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ยุคไอทีเ่ปนยุคของสังคมสารสนเทศเดก็ตองเติบโตมาในสังคมน้ี 
เพราะฉะน้ันเดก็ควรเรียนรูและใชเทคโนโลยีเหลาน้ีใหเปน กอนอ่ืนตองเรียนให
ทราบกอนวาการนํา e - leaning เขามาไมไดหมายความวาจะมาแทนที่
ครู อยางไรก็ตาม ครูตองเปนหลัก สวนเทคโนโลยีตางๆ เปนส่ือการสอนที่
ทันสมัยจะมาเสริมครู เพ่ือใหเด็กมีการทบทวนฝกฝนเรียนรูดวยตัวเอง การอาน
หนังสืออยางเดี่ยวบางคร้ังเด็กเกดิความเบื่อหนาย แตการที่เขาไดมีโอกาส ได
คนควาขอมูลในเว็บซ่ึงเปนภาพมัลติมเีดียมคีวามเคล่ือนไหว มีเสียง เขาจะสนใจ
ไมเบื่อ ถาเด็กเลนเกมเราก็นําแบบฝกหัดเปนลักษณะเกม จับคู เติมคํา ใหเขาเลน 



ขณะเดียวกันเราตองสงเสริมครูผลิตเวบ็เอง โดยใหครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอรทํา
โปรแกรม e –leaning ข้ึนมา  
      โลกในยุคที่เรียกวา ยุคสารสนเทศหรือยุค IT น้ัน การพัฒนา
ทางดานวิทยาการ และเทคโนโลยีเปนไปอยางรวดเร็ว ทําใหเกดิการเปล่ียนแปลง
ดานตาง ๆ มากมาย ทั้งดาน การดํารงชีวิต วัฒนธรรม สังคม และการ
ติดตอส่ือสาร เปนตน ในแวดวงการศึกษาก็เชนกัน เทคโนโลยีทาํใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงอยางมาก ไดแก การเรียนการสอน ตลอดจนการเรียนรู ของมนุษย 
ดังน้ันผลของเทคโนโลยีที่มีตอการศึกษา สามารถแบงไดเปน 3 ประเด็น     
(พรเทพ เมอืงแมน, 2539 : 24-25) ไดแก  

1. เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงวิถีของการเรียนรู สภาพการเรียนการสอนใน
ปจจุบัน มกีารนําเทคโนโลยีมาใชเพ่ือชวยอํานวยความสะดวก ทําใหการเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพ มากข้ึน น่ันคือผูสอนจากเดมิใชเพียงชอลคและกระดาน
ดํา เปล่ียนมาเปนกระดานไวทบอรด จอฉาย มีการใชเคร่ืองมือและอุปกรณอื่น ๆ 
สนับสนุนการเรียนการสอน เชน เคร่ืองฉายภาพ ขามศีรษะ สไลด วดีิทัศน 
และคอมพิวเตอร เปนตน            สวนผูเรียนเปล่ียนจากการฟงคาํ
บรรยายแลวจด มาเปนการคนควาหาความรูจากส่ือตาง ๆ ทีม่ีอยูอยางมากมาย  
ทั้งที่เปนแหลงความรูธรรมดา ไดแกหองสมุด หรือจากเครือขายคอมพิวเตอร เปน
ตน  

2. เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงเทคนิควิธีการในการเรียนการสอน โดยผูสอน
เปล่ียนวิธีสอนจากการบรรยาย หรือถายทอดโดยตรง เปนการใหผูเรียนไดเรียนรู
ดวยตนเองมากข้ึน โดยผูสอนทําหนาที่คอยช้ีแนวทาง และแนะนําวิธีการเรียน
ใหแกผูเรียน และในบางโอกาสผูสอน และผูเรียนก็อาจเรียนรูรวมกันก็ได  



3. เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงส่ิงแวดลอมในการเรียนการสอน จาก
บรรยากาศการเรียนการสอนที่มีเพียงหองเรียนส่ีเหล่ียม ผูเรียนน่ังเปนแถวหันหนา
เขาหาผูสอนและกระดานดํา เปล่ียนไปเปนการที่ผูเรียนคนควาหาความรูดวย
ตนเอง มีการทํางานเปนกลุม นอกจากน้ีภายในหองเรียนอาจมส่ืีอตาง ๆ เชน
เคร่ืองคอมพิวเตอรที่เช่ือมตอกบัหองสมดุและระบบอินเทอรเน็ต เพ่ือใหผูเรียน
คนควาไดอยางสะดวกและรวดเร็ว และสามารถเลือกส่ือที่จะเรียน วิธีการเรียน 
ตลอดจนเวลาเรียนไดมากข้ึน  
      พรเทพ เมอืงแมน (2539 : 25) ไดกลาวถึงแนวคิดเกี่ยวกับ
ปรัชญาการเรียนรูวา จากแนวคิดการจดัการเรียนการสอนแบบเดมิ ทีม่ีการเรียน
การสอนเปนกลุมใหญ การสอนที ่ยึดครูเปนศูนยกลาง ทาํใหการเรียนการสอนไม
ประสบความสําเร็จเทาที่ควร นักการศึกษา ในปจจุบันไดใหความสนใจกบัการ
เรียนรูดวยตนเองมากข้ึน มีการจัดการศึกษาที่เรียกวาการเรียนเปนรายบุคคล 
(Individual Study) โดยมคีวามเช่ือตามแนวของทฤษฎคีวามแตกตาง
ระหวางบคุคล (Individual Difference) ปรัชญาการเรียนรูในยุค
ปจจุบัน เนนการเรียนรูที่ยึดผูเรียน เปนศูนยกลาง (Student Center) 
เพราะเช่ือวาการเรียนรูน้ัน ผูเรียนมีความสําคัญมากที่สุด นอกจากน้ีนักการศึกษา
ยังใหความสําคัญในเร่ืองการศึกษาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต และ การศึกษาเพ่ือ
พัฒนาสติปญญา ดังน้ันจึงมีปรัชญาการศึกษาที่เกี่ยวกบัการศึกษาตลอดชีวิต 
(Life Long Education) และสังคมการเรียนรู (Learning 
Society) เปนตน จ 
      จะเห็นไดวา “การเรียนรูดวยตนเอง” ของผูเรียน มีบทบาทมากใน
ยุคขอมูลขาวสาร ทั้งน้ีเน่ืองจากส่ือตาง ๆ มีมากข้ึน ผูเรียนสามารถหาความรู
ดวยส่ือตาง ๆ ทีม่ีอยูมากมาย ไดแกวทิยุ โทรทัศน ส่ิงพิมพ       ตาง ๆ 



หรือแมแตระบบเครือขายคอมพิวเตอร การเรียนรูในลักษณะ ดังกลาวน้ี จึงเปน
การเรียนรูที่ผูเรียนเรียนอยางมีความสุข เพราะเปนการเรียนรูทีเ่กดิจากความพอใจ 
และความอยากรูของผูเรียนเอง ผูเรียนอาจดูโทรทัศน อานวารสาร หรือน่ังเลน
คอมพิวเตอรอยูทีบ่าน โดยไมมีขอจาํกดัเร่ืองเวลาและสถานที ่ 
      นอกจากน้ี พรเทพ เมืองแมน (2539 : 25) ยังไดกลาวถึงการ
เรียนรูยุค IT วา เปนยุคที่ผูเรียนสามารถเรียนรูไดจากแหลงความรูตาง ๆ ที่มี
อยูอยางมากมาย ไดแก วทิยุ โทรทัศน หนังสือพิมพ วารสาร เปนตน ใน
อนาคตอันใกล ผูเรียนแตละคนสามารถมเีคร่ืองคอมพิวเตอรอยูที่บาน หรือพกพา
เคร่ืองคอมพิวเตอรแบบที่เรียกวา Notebook แทนการถือหนังสือไปโรงเรียน 
ผูเรียนอาจเปดเคร่ืองคอมพิวเตอรที่ตอกบัระบบเครือขาย แลวเปด E- mail 
เพ่ือดวูาอาจารย ใหงานอะไรบาง แลวทํางานสงอาจารยผาน E-mail 
เพ่ือใหอาจารยตรวจแกไขงาน นอกจากน้ันผูเรียนแตละคนสามารถลงทะเบียน
เรียนผานระบบเครือขายคอมพิวเตอร โดยไมตองเสียเวลา รอคิวเพ่ือลงทะเบียน
เรียนในวันเดียวกัน สามารถตรวจสอบดูวาเรียนวิชาอะไรไปบางแลว เหลืออีกกี่
หนวยกิต หรือแมแตดคูะแนนเฉล่ียไดอยางรวดเร็วและถกูตองผานเครือขาย
คอมพิวเตอรทีบ่านของตนเอง หรือทีม่ีไวบริการตามหนวยงานตาง ๆ ใน
สถานศึกษา  

บทบาทของครูยุคไอที ่ครูตองมีความรูทางดานไอท ีเพ่ือใหสามารถ
ตอบสนองการเรียนรูของนักเรียน โดยเฉพาะในสังคมปจจบุันการเรียนรูของ
นักเรียนไรขีดจํากดั ครูจึงจําเปนอยางย่ิงที่จะตองเรียนรู มคีวามรูทางดานการใช 
ไอท ีเพ่ือเปนทั้งการใหความรูแกนักเรียน และการปองกันการใชไอท ีของ
นักเรียนในเร่ืองที่ไมสมควร ซ่ึงถึงแมวาไอทีจะเขามามบีทบาทสําคัญอยางไร แต
การอบรมส่ังสอนของครูในดานคุณธรรม จริยธรรม ก็ยังสําคัญและมีความจําเปน



กวา ถาสามารถพัฒนานักเรียนใหมคีวามรูทางดานไอที ควบคูกบัการมีคุณธรรม
จริยธรรม ถือวา น่ัน คือความสําเร็จของครูยุคไอที  

จากพัฒนาการที่กําลังเกิดข้ึนน้ี เห็นไดชัดวารากฐานการศึกษาและ
เทคโนโลยีตางเปนส่ิงที่สําคัญในการพัฒนาประเทศ การประยุกตใชเพ่ือใหเกดิ
ประโยชนทางดานการศึกษาจึงเปนส่ิงที่ด ีเพียงแตจะดึงจุดดีจดุไหนมาใชใหเกดิ
ประโยชนสูงสุด  การศึกษากลายเปนส่ิงจาํเปน ที่มวลมนุษยชาติ จะตองไดรับ
เพ่ือพัฒนาตนเอง ใหสามารถปรับตัวอยูในสังคมได และหากมองยอนสูอดีต 
ต้ังแตยุคหินที่มีการใชกําแพงหิน ในการส่ือสาร มาจนถึงการคิดคนภาษา เพ่ือ
สรางความเขาใจ ในแตละชนชาติ และเดนิทางสูจุดเร่ิมตน การเรียนรูในยุค
กระดานชนวน จนกระทั่งเข็มนาฬกา ไดผันผานสูวิวัฒนาการ การใชไวทบอรด 
การฉายแผนสไลดประกอบการสอน สูยุคปจจุบันที่ไดมกีารพัฒนาหลักสูตรการเรียน
การสอน ในยุคที่โลกไอทเีฟองฟ ู

 



1111....     เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงวถิขีองการเรยีนรูเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงวถิขีองการเรยีนรูเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงวถิขีองการเรยีนรูเทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงวถิขีองการเรยีนรู    

    

   หากจะวิ่งตามเทคโนโลยีในปจจบุันตองใชเงินจํานวนมหาศาลเพ่ือซ้ือ
ผลิตภัณฑใหมๆ ตามความกาวหนาของเทคโนโลยี ที่ปจจุบันไดกลายเปนปจจัย
สําคัญในชีวิตไปแลว คิดดเูถดิวาตอนเชาออกจากบานไปทํางานหากลืม
โทรศัพทมือถือจะทาํอยางไร ชีวิตคงเหมือนขาดอวัยวะไปสักอยาง มือถอืจึงแทบ
จะกลายเปนอวัยวะสวนหน่ึงของมนุษยไปแลว  
หากยอนกลับไปสักสิบป คนที่จะมีโทรศัพทมอืถือได ตองเปนคนทีค่อนขางจะมีเงิน 
เพราะในยุคน้ันเคร่ืองหน่ึงราคาเปนหมื่นบาทข้ึนไป แตปจจุบันราคาถูกมาก ใคร
ไมมโีทรศัพทมือถือแทบจะเปนคนตกยุค 
พอมาถึงอินเทอรเน็ตในชวงสองสามปมาน้ีไดรับการพัฒนาความเร็วข้ึนมาก จาก
ที่เคยใชในที่ทาํงานหรือที่บานก็ไดรับการพัฒนามาอยูบนมือถือ ไปไหนมาไหนก็มี
คนใชอินเทอรเน็ตทางมือถือกันมากข้ึน  
โทมัส แอล ฟรีดแมน เขียนไวในหนังสือ “The World is Flat” พูดถึง



คนในยุคน้ีไววา “ในโลกยุคโลกาภวิัตนจะทําใหคนจํานวนมากสามารถเสียบปล๊ัก
และใชงานคอมพิวเตอรไดทันที และคุณจะไดเห็นผูคนทุกสีผิวมีสวนรวมในการ
ผลักดันกระแสโลกาภวิัตน” ปจจุบันไมตองเสียบปล๊ักแลวเพราะใชเพียงแบตเตอรร่ี
กอนเล็กๆก็สามารถใชงานไดหลายช่ัวโมง ส่ิงที่จะเปล่ียนโลกแมเขาจะนําเสนอไว
ถึงสิบประการแตสรุปไดจริงๆเพียงสามอยางคือ เทคโนโลยีดิจิตอล เทคโนโลยี
สารสนเทศ และอินเตอรเน็ต ทั้งสามอยางน้ันเปนส่ิงที่แทรกเขามาในการดําเนิน
ชีวิตของมนุษยอยางหลีกเล่ียงไมได 

   ในญีปุ่นมีโรคชนิดหน่ึงเรียกวา ฮคิิโคโมริ ซินโดรม หมายถึงคนที่แยกตัวออก
จากสังคม เก็บตัวอยูเฉพาะในหอง  สวนตัว หรือในบาน เปนแรมเดอืนหรือแรม
ป นักวชิาการเช่ือกันวาฮิคโิคโมริเปนปรากฏการณทางสังคม เกดิข้ึนที่ญีปุ่นมา
หลายปแลว เพราะเดก็ญี่ปุนไมยอมรับวถิีชีวติในสังคมของคนสวนใหญ เขาจึง
กําหนดตนเองเปนฮิคิโคโมริ เขาพอใจชีวิตที่เปนและไมไดสรางความเดือดรอนให
ใคร ผลเสียก็คือ เมื่อใชชีวิตคนเดียวนานๆ ก็จะทําขาดทักษะในการเขาสังคมกบั
คนสวนใหญ เรียกวาเขากับใครเขาไมได 
ปจจุบันโรคน้ีไดระบาดไปหลายประเทศ เพราะอินเทอรเน็ตใหคําตอบกับคนกลุมน้ี
ได ทําใหปลีกตัวออกจากสังคม ไมอยากพบคนในสังคมจริง ชีวติจึงอยูกับ
หนาจอคอมพิวเตอรในโลกเสมือนจริง พอถึงเวลาที่ตองพบกบัคนจริงๆทําให
ปรับตัวลําบาก ในประเทศไทยมีคนเปนโรคน้ีมากข้ึนโดยเฉพาะเดก็ๆที่ชอบเลนเกม
คอมพิวเตอร จนทําใหเสียการเรียนและอาจจะมีผลกอใหเกิดอาชญากรรมตางๆ
ตามมา 

    ในพระพุทธศาสนาไดแสดงคําสอนเกี่ยวกับการเปล่ียนแปลงของจิตเร็วมาก 
จนหาคาํเปรียบเทียบไมได ดังที่ปรากฎในอังคุตตรนิกาย เอกนิบาต      
(๒๐/๔๙/๘)วา “ดูกรภิกษุทั้งหลาย เรายอมไมเล็งเห็นธรรมอ่ืนแมอยางหน่ึง ที่



เปล่ียนแปลงไดเร็วเหมอืนจิต จิตเปล่ียนแปลงไดเร็วเทาใดน้ัน แมจะอุปมาก็
กระทําไดมิใชงาย” 
คนที่มีจิตกลับกอกมคีวามไมแนนอนไมนาคบหา ดังที่พอไดสอนลูกชายเกี่ยวกบั
การคบคนไวในอรัญญ ชาดก ขุททกนิกาย ชาดก (๒๗/๖๙๓/๑๕๘) วา “ลูก
เอย คนที่มจีิตเหมือนน้ํายอมขมิ้น มีจิตกลับกลอก รักงายหนายเร็ว เจาอยาคบ
หาคนเชนน้ันเลย ถึงหากวา พ้ืนชมพูทวีปทั้งหมดจะไมมมีนุษยกต็าม” คนทีม่ีจิต
กลับกลอกรักงายหยนายเร็ว จึงเปนคนที่ไมนาคบหาสมาคมดวย เพราะวันน้ีรัก 
พรุงน้ีอาจชังเราก็ได วันน้ีรักพรุงน้ีราย ใครจะรู  
จิตจึงเปนธรรมชาติที่เปล่ียนแปลงรวดเร็วมาก การควบคุมจิตไดเปนส่ิงที่ยอดเย่ียม
ดังที่แสดงไวในมงคลสูตร ขุทกปาฐะ (๒๕/๖/๓) ตอนหน่ึงวา “จิตของผูใดอัน
โลกธรรมทั้งหลายถูกตองแลว ยอมไมหวั่นไหว ไมเศราโศก ปราศจากธุลี เปน
จิตเกษม เปนอุดมมงคล” แตจะมใีครสักกีค่นที่ไมหวั่นไหวตามกระแสของโลก 
นอกจากพระอรหันต เราทานทั้งหลายที่ยังเปนปุถุชนก็ตองพยายามพากเพียรฝก
จิตเขาไวอยาหวั่นไหวปลอยใจไปตามกระแสเทคโนโลยีมากนัก 
เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงไวมาก แตวาจิตใจของมนุษยเปล่ียนแปลงไดเร็วกวา หาก
ไมยับย้ังช่ังใจวิ่งตามใหทันกับกระแสแหงเทคโนโลยีแลวอาจจะมีผลรายตามมา
เหมือนกับที่พระพุทธพจนวราภรณ(จันทร กสุโล)ไดเขียนเปนคติเตือนใจไวนาคดิ
วา “ยินดีในส่ิงที่ตนได พอใจในส่ิงที่ตนมี เปนเศรษฐีในพระพุทธไสยาสนเจาทัต
ยีหรือที่ชาวบานนิยมเรียกวาหลวงพอตาหวาน เมืองยางกุง ประเทศเมียนมาร 
มองดูมนุษยดวยความเมตตาสงสาร คนสรางทานข้ึนมาแลวทํานัยนตาของทาน
ใหหวานหยาดเย้ิมปานน้ัน ดูเอาเถอะแมแตพระพุทธรูปยังสรางตามกเิลสมนุษย 
พุทธรูปตัวแทนพระพุทธเจาผูส้ินกิเลสแลวแท ๆ ยังอุตสาหสรางใหทานตาหวาน
ได 



2222.... เทคโนโลยีเปลีย่นแปลงเทคนคิวิธกีารในการเรยีนการสอนเทคโนโลยีเปลีย่นแปลงเทคนคิวิธกีารในการเรยีนการสอนเทคโนโลยีเปลีย่นแปลงเทคนคิวิธกีารในการเรยีนการสอนเทคโนโลยีเปลีย่นแปลงเทคนคิวิธกีารในการเรยีนการสอน    

นักการศึกษาไดตระหนักถึงความสําคัญและความจําเปนในการพัฒนาระบบการ
จัดการศึกษา-การเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ เพ่ิมข้ึน โดยไดนําเทคโนโลยีมาใช 
เรียกวา เทคโนโลยีการศึกษา (Educational Technology) ซ่ึง
นักการศึกษาไดใหคําจํากัดความไวดังน้ี 
 

ดร.เปร่ือง กุมทุ ไดกลาวถึงความหมายของเทคโนโลยีการศึกษาวา 
เปนการขยายขอบขายของการใชส่ือการสอน ใหกวางขวางข้ึนทัง้ในดานบคุคล 
วัสดุเคร่ืองมือ สถานที่ และกิจกรรมตางๆในกระบวนการเรียนการสอน 

ชัยยงค พรหมวงศ (2526) ไดใหนิยามไววา "เทคโนโลยีการศึกษา" เปน
ระบบการประยุกตผลิตกรรมทางวทิยาศาสตร ไดแก วัสด ุและผลิตกรรมทาง
วิศวกรรมศาสตร ไดแก อุปกรณโดยยึดหลักการทางพฤติกรรมศาสตร ไดแก 
วิธีการ มาชวยในการเพ่ิมประสิทธิภาพทางการศึกษา ทั้งดานการบริหาร หรือ
อีกนัยหน่ึง เทคโนโลยีการศึกษา เปนระบบการนําวัสด ุอุปกรณ และวิธีการมา
ใชในการปรับปรุงประสิทธิภาพการศึกษาใหสูงข้ึน 
 

วิจิตร ศรีสอาน ใหความหมายของเทคโนโลยีการศึกษาวา หมายถึงการ
ประยุกตเอาเทคนิค วิธีการ แนวความคดิ อุปกรณและเคร่ืองมอืใหมๆมาใชเพ่ือ
ชวยแกปญหาทางการศึกษา ทั้งดานการขยายงานและดานการปรับปรุงคุณภาพ
การเรียนการสอน ดังน้ัน เทคโนโลยีจึงครอบคลุมขอบขายสําคญัๆ 3 ประการ
คือ  
1. การนําเอาเคร่ืองมือและอุปกรณใหมๆ  มาใชประกอบในการเรียนการสอน 
ไดแก การนําเคร่ืองจกัรกลไกและเทคโนโลยีทั้งหลายมาใช เชน เคร่ืองฉาย



ภาพตางๆ เคร่ืองเสียงตางๆ คอมพิวเตอร  
2. การผลิตวัสดุการสอน เชนภาพถาย แผนที่แผนภูม ิรวมถึงเอกสาร ตํารา 
วัสดุส่ิงพิมพและแบบเรียนสําเร็จรูป เปนตน  
3. การใชเทคนิคและวิธีการใหมๆ นอกจากเคร่ืองมืออุปกรณและวัสดุการสอน
ขางตนแลว เทคโนโลยียังมีขอบขายคลอบคลุมถึงการใชเทคนิควธีิการใหมๆ 
ในการเรียนการสอนดวย เชน ชุดการเรียนการสอนสําเร็จรูป ศูนยการเรียน 
แหลงการสืบคน และการจัดตารางสอนแบบยืดหยุน การสอนโดยยึดผูเรียนเปน
ศูนยกลาง  
 

สันทัด และ พิมพใจ (2525) กลาววา เทคโนโลยีการศึกษา หมายถึง การ
นําเอาความรูแนวความคดิ กระบวนการ ตลอดจนวัสดุและอุปกรณตางๆ มาใช
รวมกันอยางมีระบบ เพ่ือแกปญหาและพัฒนาการศึกษาใหกาวหนาตอไปอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 

คารเตอร วี กูด (Carter V.Good, 1973) ไดกลาววา " เทคโนโลยี
การศึกษา " หมายถงึการนําหลักการทางวทิยาศาสตรมาประยุกตใช เพ่ือการ
ออกแบบ และสงเสริมระบบการเรียนการสอน โดยเนนที่วัตถปุระสงคทางการ
ศึกษาที่สามารถวัดไดอยางถูกตองแนนอน มีการยึดผูเรียนเปนศูนยกลางการ
เรียน มากกวาทีจ่ะยึดเน้ือหาวิชา มีการใชการศึกษาเชิงปฏิบัติ โดยผานการ
วิเคราะหและการใชเคร่ืองมือโสตทัศนูปกรณ รวมถึงเทคนิคการสอนโดยใช
อุปกรณตางๆ เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร ส่ือการสอนตางๆ ในลักษณะของส่ือ
ประสม และการศึกษาดวยตนเอง 
Edgar Dale กลาววา เทคโนโลยีทางการศึกษา ไมใชเคร่ืองมือ แตเปน
แผนการหรือวิธีการทาํงานอยางเปนระบบ ใหบรรลุผลตามแผนการ 
 



Gane and Briggs (1974) กลาววา เทคโนโลยีการศึกษา พัฒนาจาก
การออกแบบการเรียนการสอนรูปแบบตาง ๆ ที่สัมพันธกับพฤติกรรมศาสตร 
ทฤษฎีการเรียนรู เทคโนโลยีดานวทิยาศาสตรกายภาพ และความสนใจใน
เรียนรูของแตละบุคคล  

กิดานันท มลิทอง (2540) ไดใหความหมายวา เทคโนโลยีการศึกษาเปนการ
ประยุกตเอาแนวคดิ เทคนิค วิธีการ วัสด ุอุปกรณ การจดัระบบสารสนเทศ 
และส่ิงตาง ๆ มาใชในการศึกษาใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดเพ่ือพัฒนาทรัพยากร
มนุษย และกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตลอดชีวิตทั้งในและนอกหองเรียน  

คณะกรรมการกาํหนดศัพทและความหมายของสมาคมเทคโนโลยี และส่ือสาร
การศึกษาของสหรัฐอเมริกา (AECT) ซ่ึงไดกาํหนดคําอธิบายความหมาย 
โดยปรับปรุง เปล่ียนแปลงไปตามพัฒนาการในแตละชวง เชน  

 ในป 1977ไดใหคาํอธิบายไววา เทคโนโลยีการศึกษาเปนส่ิงที่ซับซอน เปน
กระบวนการบูรณาการที่เกี่ยวกับมนุษย วิธีดาํเนินการ แนวคดิ เคร่ืองมือ และ
อุปกรณ เพ่ือการวเิคราะหปญหา การคิดวิธีการนําไปใช การประเมินและการ
จัดแนวทางการแกปญหาในสวนทีเ่กี่ยวกับการเรียนรูทั้งมวลของมนุษย  
ในป 1979 ใหคําอธิบายวา " เทคโนโลยีการศึกษา " 
(Educational Technology)เปนกระบวนการที่มกีารบูรณาการอยาง
ซับซอน เกี่ยวกับบคุคล กรรมวิธี แนวคิด เคร่ืองมือ และองคกร เพ่ือ
นําไปใชในการวเิคราะหปญหา สราง ประยุกตใช ประเมินผล และจัดการ
แกปญหาตางๆ ดังกลาวทีเ่กี่ยวของกับการเรียนรูของมนุษยในทุกลักษณะ หรือ
อาจกลาวไดวา "เทคโนโลยีการศึกษา" และข้ันตอนการแกปญหาตางๆ จะ
อยูในรวมถึงแหลงการเรียนรูที่ไดมีการออกแบบ เลือก และนํามาใชเพ่ือใช 
การเรยีนรูการเรยีนรูการเรยีนรูการเรยีนรู    น่ันเอง  

 



AECT(Association for Educational Communication 
and Technology)  
จากความหมายของสมาคมเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาของสหรัฐอเมริกา 
ดังกลาวขางตน ไดมกีารขยายแนวคิด เกี่ยวกับ เทคโนโลยีการศึกษา เพราะ
การเปล่ียนแปลง อันเน่ืองมาจากการเปล่ียนกระบวนทศันจากพ้ืนฐานทาง
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) มาสูพทุธิปญญานิยม
(Cognitivism) และรังสรรคนิยม(Constructivism) ประกอบทั้ง
ความเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีใหมๆ โดยเฉพาะอยางยิง่โดยเฉพาะอยางยิง่โดยเฉพาะอยางยิง่โดยเฉพาะอยางยิง่คอมพวิเตอรคอมพวิเตอรคอมพวิเตอรคอมพวิเตอร    ไดมีไดมีไดมีไดมี
การปรบัเปลีย่นความหมายเหมาะสมกบัการปรบัเปลีย่นความหมายเหมาะสมกบัการปรบัเปลีย่นความหมายเหมาะสมกบัการปรบัเปลีย่นความหมายเหมาะสมกบั    สภาพความเปลีย่นแปลงสภาพความเปลีย่นแปลงสภาพความเปลีย่นแปลงสภาพความเปลีย่นแปลง ดังน้ี 
เทคโนโลยกีารศกึษา หรอืเทคโนโลยกีารสอน เทคโนโลยกีารศกึษา หรอืเทคโนโลยกีารสอน เทคโนโลยกีารศกึษา หรอืเทคโนโลยกีารสอน เทคโนโลยกีารศกึษา หรอืเทคโนโลยกีารสอน ((((Instructional Instructional Instructional Instructional 
Technology)Technology)Technology)Technology) หมายถึง ทฤษฎ ีและการปฏิบัติเกี่ยวกบั การออกแบบ 
การพัฒนา การใช การจัดการ และการประเมิน ของกระบวนการและแหลง
การเรียน สําหรับการเรียนรู (Seels,1994) 

จากแนวคิดตางๆ เกีย่วกับ " " " " เทคโนโลยกีารศกึษา เทคโนโลยกีารศกึษา เทคโนโลยกีารศกึษา เทคโนโลยกีารศกึษา """" ดังที่ไดศึกษามาน้ี 
อาจสรุปไดวา เปนสาขาทีเ่กี่ยวของกับ กระบวนการที่มกีารบูรณาการเกี่ยวกบั 
บุคคล กรรมวิธี แนวคิด เคร่ืองมือ อุปกรณ และองคกร อยางซับซอน โดย
การวิเคราะหปญหา การผลิต การนําไปใช และประเมินผล เพ่ือแกปญหาตางๆ 
ที่เกี่ยวของกับการเรียนรูของมนุษย 

 

 

                                                                                                                                                                                                        



3333....เทคโนโลยเีปลีย่นแปลงสิง่แวดลอมในการเรยีนการสอนเทคโนโลยเีปลีย่นแปลงสิง่แวดลอมในการเรยีนการสอนเทคโนโลยเีปลีย่นแปลงสิง่แวดลอมในการเรยีนการสอนเทคโนโลยเีปลีย่นแปลงสิง่แวดลอมในการเรยีนการสอน    



ความหมายของนวตัความหมายของนวตัความหมายของนวตัความหมายของนวตักรรมกรรมกรรมกรรม((((ทางทางทางทาง))))การศกึษา การศกึษา การศกึษา การศกึษา     
((((EducationalEducationalEducationalEducationalInnovation )Innovation )Innovation )Innovation ) 
นวัตกรรมการศึกษา หมายถึง นวัตกรรมทีจ่ะชวยใหการศึกษา และการเรียนการ
สอนมีประสิทธิภาพดีย่ิงข้ึน ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็วมีประสิทธิผล
สูงกวาเดิม เกิดแรงจงูใจในการเรียนดวยนวัตกรรมการศึกษา และประหยัดเวลา
ในการเรียนไดอกีดวย ในปจจุบันมีการใชนวัตกรรมการศึกษามากมายหลายอยาง 
ซ่ึงมีทั้งนวัตกรรมทีใ่ชกันอยางแพรหลายแลว และประเภททีก่ําลังเผยแพร เชน 
การเรียนการสอนที่ใชคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Aids 
Instruction) การใชแผนวิดีทศันเชิงโตตอบ (Interactive 
Video) ส่ือหลายมติิ ( Hypermedia ) และอินเทอรเน็ต 
(Internet) เปนตน 
 

นวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง ความคดิและวิธีการปฏบิัติใหม ๆ ที่สงเสริม
ใหกระบวนการทางการศึกษามปีระสิทธิภาพ 
 

นวัตกรรมทางการศึกษา หมายถึง การนําเอาส่ิงใหมซ่ึงอาจจะอยูในรูปของ
ความคิดหรือการกระทาํ รวมทั้งส่ิงประดิษฐก็ตามเขามาใชในระบบการศึกษา 
เพ่ือมุงหวังที่จะเปล่ียนแปลงส่ิงที่มีอยูเดิมใหระบบการจัดการศึกษามีประสิทธิภาพ
ย่ิงข้ึน ทําใหผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็วเกิดแรงจงูใจในการเรียน 
และชวยใหประหยัดเวลาในการเรียน เชน การสอนโดยใชคอมพิวเตอรชวยสอน 
การใชวีดทิัศนเชิงโตตอบ(Interactive Video) ส่ือหลายมิติ 
(Hypermedia) และอินเตอรเน็ต เปนตน     
 

ซ่ึงความหมายของ นวัตกรรมทางการศึกษา มีนักการศึกษาไดใหความหมายไว
หลากหลาย ดังน้ี  
 
ทัศนา แขมมณี (2526 : 12) ใหความหมายไววานวัตกรรมการศึกษาหมายถึง 



กระบวนการ แนวคิด หรือวิธีการใหม ๆ ทางการศึกษาซ่ึงอยูในระหวางการ 
ทดลองทีจ่ะจดัข้ึนมาอยางมีระบบและกวางขวางพอสมควร เพ่ือพิสูจน
ประสิทธิภาพ อันจะนําไปสูการยอมรับนําไปใชในระบบการศึกษาอยางกวางขวาง
ตอไป  
 

ธํารงค บัวศรี (2527 : 44) ไดกลาววา นวัตกรรมการศึกษาถูกสรางข้ึนมา 
เพ่ือแกปญหาทางการศึกษา 
 

ลัดดา ศุขปรีดี (2523 : 19) ไดใหความหมายไววาหมายถึง ความคดิ 
วิธีการใหม ๆ ทางการเรียนการสอน ซ่ึงรวมไปถึงแนวคิด วิธีปฏิบัติที่เกามาจาก
ที่อื่น และม ีความเหมาะสมที่จะนํามาใชในการเรียนการสอนในปจจุบัน 
 

สําลี ทองธิว (2526 : 3) ใหความหมายไววา นวัตกรรมการศึกษาเปนส่ิงที่
ถูกสรางข้ึนมาเพ่ือแกปญหาทางการศึกษา หรือเพ่ือปรับปรุงเปล่ียนแปลง ส่ิงที่มีอยู
เดิมใหได มาตรฐานคุณภาพเพ่ิมข้ึน ผูสรางนวัตกรรมจะคํานึงถึงวา นวัตกรรมที่
สรางข้ึนมาจะตองดีกวาของเดิมคือ จะตองไดรับประโยชนมากกวาเดิม หรือมคี
วามะดวกมากข้ึน ไมยากตอการใช ตรงกับความตองการของผูใช  
 

บุญเกื้อ ควรหาเวช (2521 : 1) ใหความหมายไววา นวัตกรรมทางการ 
ศึกษาคอืความคิดและการระทําใหม ๆ ในระบบการศึกษาที่ไดรับการพิสูจนวาดี
ที่สุดใน สภาพปจจบุนัเพ่ือสงเสริมใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน  
 

โดยสรปุโดยสรปุโดยสรปุโดยสรปุ """"นวัตกรรมการศกึษานวัตกรรมการศกึษานวัตกรรมการศกึษานวัตกรรมการศกึษา"("("("(Educational Innovation) Educational Innovation) Educational Innovation) Educational Innovation) คือ 
การนําส่ิงใหมๆ ซ่ึงอาจจะเปนความคิด วธีิการ หรือการกระทํา หรือส่ิงประดิษฐ
ข้ึน ทั้งในสวนที่ไมเคยมีมากอน หรือเปนการพัฒนาดดัแปลงจากส่ิงที่มีอยูแตเดมิ 
ใหดีขึ้น โดยอาศัยหลักการ ทฤษฎ ีที่ไดผานการทดลองวิจัยจนเช่ือถือไดนํามาใช



บังเกิดผลเพ่ิมพูนประสิทธิภาพตอการเรียนรู 

 3. เทคโนโลยีเปล่ียนแปลงส่ิงแวดลอมในการเรียนการสอน 

การเปลีย่นแปลงของสิง่แวดลอมในทองถิน่การเปลีย่นแปลงของสิง่แวดลอมในทองถิน่การเปลีย่นแปลงของสิง่แวดลอมในทองถิน่การเปลีย่นแปลงของสิง่แวดลอมในทองถิน่ 

ปจจุบันสภาพแวดลอมในทองถิ่นตาง ๆ เปล่ียนไปอยางรวดเร็ว ทั้งน้ีมีสาเหตุที่

สําคัญ 2 ประการ ดงัน้ี 

สาเหตกุารเปลีย่นแปลงสภาพแวดลอมในทองถิ่นสาเหตกุารเปลีย่นแปลงสภาพแวดลอมในทองถิ่นสาเหตกุารเปลีย่นแปลงสภาพแวดลอมในทองถิ่นสาเหตกุารเปลีย่นแปลงสภาพแวดลอมในทองถิ่น 

1) เกดิจากธรรมชาติ 

-แผนดินไหว 

-การทรุดตัวของแผนดิน 

-น้ํากดัเซาะตล่ิง 

2) เกิดจากคน 

-การสรางที่อยูอาศัย 

-การสรางเข่ือน 

-การนําเทคโนโลยีทันสมัยมาใชในการผลิต 



1. 1. 1. 1. ผลจากการกระทาํของมนุษยทีม่ตีอสิ่งแวดลอมในทองถิน่ผลจากการกระทาํของมนุษยทีม่ตีอสิ่งแวดลอมในทองถิน่ผลจากการกระทาํของมนุษยทีม่ตีอสิ่งแวดลอมในทองถิน่ผลจากการกระทาํของมนุษยทีม่ตีอสิ่งแวดลอมในทองถิน่ 

การกระทาํของมนุษยมีสวนสําคญัที่ทาํใหสภาพแวดลอมเสียไป ทั้งโดยความจงใจ

และความรูเทาไมถึงการณจากกิจกรรมตาง ๆ และจากการนําเทคโนโลยีที่

ทันสมัยมาใชอยางไมคํานึงถึงผลเสียทีม่ีตอส่ิงแวดลอม ทําใหเกดิปญหา

ส่ิงแวดลอมตาง ๆ ตามมามากมาย ดังน้ี 

1. มลพิษทางอากาศ หรืออากาศเปนพิษเปนภาวะของอากาศทีก่อใหเกดิ

อันตราย เชน ไอ จาม เคืองตา หายใจไมออก เกิดจากเขมาควัน ฝุนละออง 

กาซคารบอนไดออกไซด กาซคารบอนมอนอกไซด ซ่ึงเกิดการสะสมในปริมาณ

มาก 

2. มลพิษทางน้ํา หรือน้ําเสีย สวนใหญเกดิจากการทิ้งสารพิษลงในแหลงน้ํา เชน 

ขยะ น้ําเสียจากโรงงานอุตสาหกรรม สารเคมีทีใ่ชในการเกษตร ทําใหน้ําเนา

เสียนําไปใชประโยชนไมได นอกจากน้ียังเปนแหลงเพาะเช้ือโรค สัตวน้ําไมมีที่อยู

อาศัย 

3. ปญหาเกี่ยวกับที่ดนิ มีหลายประการ ไดแก ดินขาดความอุดมสมบูรณ เพราะ



 

การใชดินที่ผิดประเภท ดินเนาเสียเพราะการทิ้งขยะและสารเคม ีดนิจืดเพราะขาด

ปุยเน่ืองจาการปลูกพืชชนิดเดียวกันซ้ํา ๆ ในพ้ืนที่เดิม  

2. 2. 2. 2. การแกปญหาและสงเสรมิสภาพแวดลอมในทองถิน่การแกปญหาและสงเสรมิสภาพแวดลอมในทองถิน่การแกปญหาและสงเสรมิสภาพแวดลอมในทองถิน่การแกปญหาและสงเสรมิสภาพแวดลอมในทองถิน่ 

แนวทางการแกปญหาและสงเสริมสภาพแวดลอมในทองถิ่น สามารถปฏิบัติไดดังน้ี 

1) สรางความตระหนัก ความรู และความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับการรักษา

สภาพแวดลอมแกประชาชน และบุคลากรของหนวยงานตางๆ ในทองถิ่น 

2) ใหคนในทองถิ่นหรือในชุมชนรวมกันกําหนดมาตรการ แนวทางการ

ดําเนินงานเกี่ยวกับสภาพแวดลอมตาง ๆ รวมทั้งการลงโทษผูกระทําความผิด

อยางจริงจัง 

3) สรางจิตสํานึกของคนในทองถิ่นใหมคีวามรูสึกรัก และภาคภมูิใจในทองถิ่น

ของตนเอง เพ่ือจะไดชวยกันรักษาสภาพแวดลอมในทองถิ่น 

4) รวมกันฟนฟูสภาพแวดลอมในทองถิ่นทีเ่ส่ือมโทรมใหดีขึ้น เชน โครงการปลูก

ปาทดแทน โครงการปลูกปาชายเลน 


