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สัปดาห์ที ่1 

บทที ่1 ประวัติความเป็นมาของภาษา PHP  

PHP เป็นภาษาจ าพวก scripting language  ค าสั่งต่างๆจะเก็บอยูใ่นไฟลท่ี์เรียกวา่สคริปต ์(script) และเวลาใชง้าน
ตอ้งอาศยัตวัแปลชุดค าสั่ง ตวัอยา่งของภาษาสคริปก็เช่น JavaScript, Perl เป็นตน้ ลกัษณะของ PHP ท่ีแตกต่าง
จากภาษาสคริปตแ์บบอ่ืนๆ คือ PHP ไดรั้บการพฒันาและออกแบบมา เพื่อใชง้านในการสร้างเอกสารแบบ 
HTML โดยสามารถ สอดแทรกหรือแกไ้ขเน้ือหาไดโ้ดยอตัโนมติั ดงันั้นจึงกล่าววา่ PHP เป็นภาษาท่ีเรียกวา่ 
server-side หรือ HTML-embedded scripting language เป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัชนิดหน่ึง ท่ีช่วยใหเ้ราสามารถ
สร้างเอกสารแบบ Dynamic HTML ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากข้ึน  

ถา้ใครรู้จกั Server Side Include (SSI) ก็จะสามารถเขา้ใจการท างานของ PHP ไดไ้ม่ยาก สมมุติวา่ เราตอ้งการจะ
แสดงวนัเวลาปัจจุบนัท่ีผูเ้ขา้มาเยีย่มชมเวบ็ไซดใ์นขณะนั้น ในต าแหน่ง ใดต าแหน่งหน่ึงภายในเอกสาร HTML 
ท่ีเราตอ้งการ  อาจจะใชค้  าสั่งในรูปแบบน้ี เช่น <!--#exec cgi="date.pl"--> ไวใ้นเอกสาร HTML เม่ือ SSI ของ 
web server มาพบค าสั่งน้ี ก็จะกระท าค าสั่ง date.pl ซ่ึงในกรณีน้ิ เป็นสคริปตท่ี์เขียนดว้ยภาษา perl ส าหรับอ่าน
เวลาจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้ใส่ค่าเวลาเป็นเอาพุท (output) และแทนท่ีค าสั่งดงักล่าว ลงในเอกสาร HTML 
โดยอตัโนมติั ก่อนท่ีจะส่งไปยงัผูอ่้านอีกทีหน่ึง  

อาจจะกล่าวไดว้า่ PHP ไดรั้บการพฒันาข้ึนมา เพื่อแทนท่ี SSI รูปแบบเดิมๆ โดยใหมี้ความสามารถ และมีส่วน
เช่ือมต่อกบัเคร่ืองมือชนิดอ่ืนมากข้ึน เช่น ติดต่อกบัคลงัขอ้มูลหรือ database เป็นตน้  

PHP ไดรั้บการเผยแพร่เป็นคร้ังแรกในปีค.ศ.1994 จากนั้นก็มีการพฒันาต่อมาตามล าดบั เป็นเวอร์ชัน่ 1 ในปี 
1995 เวอร์ชัน่ 2 (ตอนนั้นใชช่ื้อวา่ PHP/FI) ในช่วงระหวา่ง 1995-1997 และเวอร์ชัน่ 3 ช่วง 1997 ถึง 1999 จน
ถึงเวอร์ชัน่ 4 ในปัจจุบนั  

PHP เป็นผลงานท่ีเติบโตมาจากกลุ่มของนกัพฒันาในเชิงเปิดเผยรหสัตน้ฉบบั หรือ OpenSource ดงันั้น PHP จึง
มีการพฒันาไปอยา่งรวดเร็ว และแพร่หลายโดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือใชร่้วมกบั Apache Webserver ระบบปฏิบติั
อยา่งเช่น Linux หรือ FreeBSD เป็นตน้ ในปัจจุบนั PHP สามารถใชร่้วมกบั Web Server หลายๆตวับน
ระบบปฏิบติัการอยา่งเช่น Windows 95/98/NT เป็นตน้  
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รายช่ือของนกัพฒันาภาษา PHP ท่ีเป็นแก่นส าคญัในปัจจุบนัมีดงัต่อไปน้ี  

 Zeev Suraski, Israel  
 Andi Gutmans, Israel  
 Shane Caraveo, Florida USA  
 Stig Bakken, Norway  
 Andrey Zmievski, Nebraska USA  
 Sascha Schumann, Dortmund, Germany  
 Thies C. Arntzen, Hamburg, Germany  
 Jim Winstead, Los Angeles, USA  
 Rasmus Lerdorf, North Carolina, USA  

เน่ืองจากวา่ PHP ไม่ไดเ้ป็นส่วนหน่ึงของตวั Web Server ดงันั้นถา้จะใช ้PHP ก็จะตอ้งดูก่อนวา่ Web server นั้น
สามารถใชส้คริปต ์PHP ไดห้รือไม่ ยกตวัอยา่งเช่น PHP สามารถใชไ้ดก้บั Apache WebServer และ Personal 
Web Server (PWP) ส าหรับระบบปฏิบติัการ Windows 95/98/NT  

ในกรณีของ Apache เราสามารถใช ้PHP ไดส้องรูปแบบคือ ในลกัษณะของ CGI และ Apache Module  ความ
แตกต่างอยูต่รงท่ีวา่ ถา้ใช ้PHP เป็นแบบโมดูล PHP จะเป็นส่วนหน่ึงของ Apache หรือเป็นส่วนขยายในการ
ท างานนัน่เอง ซ่ึงจะท างานไดเ้ร็วกวา่แบบท่ีเป็น CGI เพราะวา่ ถา้เป็น CGI แลว้ ตวัแปลชุดค าสั่งของ PHP ถือวา่
เป็นแค่โปรแกรมภายนอก ซ่ึง Apache จะตอ้งเรียกข้ึนมาท างานทุกคร้ัง ท่ีตอ้งการใช ้PHP ดงันั้น ถา้มองในเร่ือง
ของประสิทธิ ภาพในการท างาน การใช ้PHP แบบท่ีเป็นโมดูลหน่ึงของ Apache จะท างานไดมี้ประสิทธิภาพ
มากกวา่  

ต่อไปเราจะมาท าความรู้จกักบัภาษา PHP และท าความเขา้ใจการท างาน รวมถึงค าสั่งพื้นฐานต่าง ๆ  
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บทที ่2 การสอดแทรกค าส่ังภาษา PHP ในเอกสาร HTM  

เพื่อเป็นการบ่งบอกให้รู้วา่ ส่วนใดเป็นค าสั่ง PHP ท่ีอยูภ่ายในเอกสาร HTML จึงไดมี้การก าหนดสัญลกัษณ์ไว้
ดงัน้ี ซ่ึงสามารถท าไดห้ลายรูปแบบ เช่น  

1. <? ... ?> (SGML style) 
2. <?php ... ?>  (XML style) 
3. <script language="php"> ... </script> (JavaScript style) 
4. <% ... %> (ASP style) 

ท่ีนิยมก็คือแบบแรก โดยเร่ิมตน้ดว้ย <?  และจบดว้ย ?> และตรงกลางจะเป็นค าสั่งในภาษา PHP  

เราสามารถวางค าสั่ง PHP ไวภ้ายในเอกสาร HTML ตามท่ีตอ้งการได ้อาจจะสลบักบั Tag ของภาษา HTML ก็
ได ้ตวัอยา่งเช่น  
   

<HTML>  
<HEAD><TITLE> My  Homepage </TITLE></HEAD>  
<BODY BGCOLOR=#FFFFFF>  
<H1><? echo "Hello World"; ?></H1>  
Your web browser is <? echo $HTTP_USER_AGENT; ?>.  
</BODY>  
</HTML> 

ค าสั่งแรกท่ีง่ายท่ีสุดส าหรับการเรียนรู้ ก็คือค าสั่ง echo แลว้ตามดว้ยขอ้ความหรือสตริงค ์(string)  
ขอ้ความในภาษา PHP จะเร่ิมตน้และจบดว้ย double quote (") เหมือนในภาษาซี  

ตวัอยา่ง แสดงขอ้ความลงในเอกสาร HTML  
   

<?   
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        echo "Hello World!";  
?> 

 
โปรดสังเกตวา่ ค าสั่งแต่ละค าสั่งในภาษา PHP จะจบทา้ยค าสั่งดว้ย semicolon (;) เหมือนในภาษาซี ซ่ีง ค  าสั่ง
หรือฟังกช์นัในภาษา PHP นั้นจะเขียนดว้ยตวัพิมพเ์ล็กหรือใหญ่  
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บทที ่3 การใช้ตวัแปรในภาษา PHP 

ส าหรับการเขียนโปรแกรมส าหรับภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัสูง ส่ิงท่ีจะขาดเสียมิไดคื้อ การก าหนดและใชต้วัแปร 
(variable)  ตวัแปรในภาษา PHP จะเหมือนกบัในภาษา Perl คือเร่ิมตน้ดว้ยเคร่ืองหมาย dollar ($) โดยเราไม่

จ  าเป็นตอ้งก าหนดแบบของขอ้มูล (data type) อยา่งเจาะจงเหมือนในภาษาซี เพราะวา่ ตวัแปลภาษาจะจ าแนกเอง
โดยอตัโนมติัวา่ ตวัแปรดงักล่าว ใชข้อ้มูลแบบใด ในช่วงเวลานั้นๆ เช่น ขอ้ความ จ านวนเตม็ จ านวนท่ีมีเลขจุด

ทศนิยมตรรก เป็นตน้ ตวัอยา่งการใชง้าน เช่น  

$mystring = "Hello World!";  
$myinteger = 1031;  
$myfloat = 3.14; 

ถา้เราตอ้งการจะแสดงค่าของตวัแปร ก็อาจจะใชค้  าสั่ง echo ได ้ตวัอยา่งเช่น  
   

echo "$mystring\n;  
echo "$myinteger\n";  
echo "$myfloat\n"; 

สัญลกัษณ์ \n หมายถึงการข้ึนบรรทดัใหม่ เป็น escape character ตวัหน่ึง (ส าหรับตวัอ่ืนๆ โปรดดูในตาราง) เม่ือ
พิมพข์อ้ความเป็นเอาพุต และโปรดสังเกตวา่ ส าหรับการใชง้านภายในเอกสาร HTML การข้ึนบรรทดัใหม่โดย

ใช ้\n จะแตกต่างจากการข้ึนบรรทดัโดยใช ้<BR> ใน HTML  

<?  
$mystring = "Hello World!";  
$myinteger = 1031;  
$myfloat = 3.14;  

echo "$mystring<BR>\n";  
echo "$myinteger<BR>\n";  
echo "$myfloat<BR>\n";  
?>  

Escaped characters  
 \n  newline 
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 \r  carriage 

 \t  horizontal 
ab 

 \\  backslash 

 \$   dollar sign 

 \"   double-quote 

%%  percent 
ตวัแปรตวัหน่ึง อาจจะมีขอ้มูลหลายแบบในช่วงเวลาท่ีต่างกนั แต่การจะใชง้านบา้งคร้ังจะตอ้งดูดว้ยวา่ เม่ือไหร่

จะใชเ้ป็นตวัเลขเท่านั้น และไม่ใชก้บัขอ้ความเป็นตน้ ตวัอยา่งเช่น  

<?  

$x = 10;  
$y = $x + 15.5;  
echo "$x, $y \n";  
$x = "abc";  
echo "$x \n";  
$z = $x + 15.5;  
echo "$x, $z \n";  
echo ("100.5" - 16);  
echo (0xef + 007);  

?>  

ในกรณีน้ี เราก าหนดในตอนแรกวา่ $x ใหเ้ก็บค่า 10 ซ่ึงเป็นจ านวนเตม็ ถา้เราน ามาบวกกบั 15.5 ผลท่ีไดก้็จะเป็น 
25.5 ซ่ึงกลายเป็นเลขทศนิยม แลว้เก็บไวใ้นตวัแปร $y ต่อมาก าหนดใหต้วัแปร $x เก็บสตริงคท่ี์เก็บขอ้ความ 
"abc" ถา้เราน ามาบวกกบั 15.5 กรณีน้ีก็จะใหผ้ลท่ีไดไ้ม่ถูกตอ้ง เน่ืองจากไม่สามารถน าขอ้ความมาบวกกบั

ตวัเลขได ้ 
แต่ PHP อนุญาตให้เราท าเช่นนั้นไดใ้นบางกรณี สมมุติวา่ สตริงคมี์เฉพาะตวัเลขและสามารถเปล่ียนเป็น เลข

จ านวนเตม็ หรือจ านวนจริงไดโ้ดยอตัโนมติั เราก็น าสตริงค ์น้ีมาบวกลบคูณหรือหารกบัตวัแปรท่ีเก็บเป็นตวัเลข
ได ้ค่าคงท่ีส าหรับเลขจ านวนเตม็ อาจจะอยูใ่นรูปของเลขฐานแปดหรือสิบหกก็ได ้ถา้เป็นเลขฐานแปดจะมีเลข
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ศูนยน์ า ถา้เป็นเลขฐานสิบหกจะมี 0x น าหนา้ 

 
  



เรียนรู้การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา PHP ด้วยตนเอง ภายใน 5.5 สปัดาห์ 

 

Page | 13  
 

Jan. 29 

บทที ่4 การอ่านและแปลงแบบข้อมูลในตัวแปรหรือค่าคงที่แบบเจาะจง  

เราสามารถแปลงแบบขอ้มูลจากแบบหน่ึงไปยงัอีกแบบหน่ึง (type casting) เช่น แปลงจากขอ้ความท่ีมีเฉพาะตวั
เลขใหก้ลายเป็นเลขจ านวนเต็ม (int) หรือทศนิยม (double), (float), (real) หรืออาจจะใชค้  าสั่ง settype() ท าได้
ตามตวัอยา่งต่อดงัน้ี  

<?  

$x = ((double)"100.1") + 0.3e+3;  
echo $x," <BR>\n";  
echo ($x=(int)$x)," <BR>\n";  
$x = "P".$x."\n";  
echo $x," <BR>\n";  

$x= ceil(13.45);  /* get integer part */  
echo $x," <BR>\n";  
if (!settype( $x, "integer") ) {  
  echo "error\n";  
}  
echo $x," $x%5=",($x%5)," <BR>\n";  
 
?>  
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บทที ่5 การอ่านแบบข้อมูลของตวัแปรหรือค่าคงที ่ 

ถา้ตอ้งการเช็คดูวา่ ตวัแปรมีขอ้มูลแบบใด เราสามารถใชค้  าสั่ง gettype() ได ้ค่าท่ีไดจ้ากฟังกช์นัก็จะเป็น 
"integer" "double" หรือ "string" เป็นตน้  

<?  

echo gettype(0),"\n";  
echo gettype(1.1),"\n";  
echo gettype(""),"\n";  
echo gettype((1==1)),"\n";  

$var="abc";  
if ( gettype($var)=="string" ) {  
 echo "this is a string\n";  
}  

?>  

เราอาจจะไม่ใช ้gettype() ก็ได ้แต่เลือกใชฟั้งกช์นั is_long() ส าหรับเช็คค่าท่ีเป็นเลขจ านวนเตม็, is_string() 
ส าหรับเช็คค่าท่ีเป็นสตริงค,์ is_double() ส าหรับค่าท่ีเป็นเลขทศนิยม, is_array() ส าหรับค่าท่ีเป็นอาร์เรย ์หรือ 
is_object() ส าหรับค่าท่ีเป็นออปเจคจากคลาสแทน ซ่ึงจะใหค้่าเท่ากบั true (1) ถา้ตวัแปรมีแบบขอ้มูล ตรงตามท่ี
ก าหนด  

<?  

unset($a);  
$a="hello";  
if (is_string($a) == true) {  
  echo "\$a is a string <BR>\n";  
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}  

unset($a);  
$a[]="red";  
$a[]="green";  
$a[]="blue";  

if (is_array($a) == true) {  
  echo "\$a is an array of size ",count($a),"<BR>\n";  
}  

?>  
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บทที ่6 ตัวอย่างการใช้ echo เพือ่แสดงข้อความ (เพิม่เติม)  

การพิมพค์่าใดๆท่ีเก็บอยูใ่นตวัแปร ถา้ช่ือของตวัแปรอยูใ่นสตริงคร์ะหวา่ง double quote เวลาสร้างเอาพุตแลว้ 
จะอ่านค่าของตวัแปรนั้นก่อนแลว้จึงแทนท่ีลงในขอ้ความ แต่ถา้น าหนา้ดว้ย backslash (\) ก็จะไม่มีการอ่านค่า
ของตวัแปร เช่น "\$a" จะใหผ้ลต่างจาก "$a"  สังเกตไดจ้ากตวัอยา่งต่อไปน้ี  

<?  
$a=1;  
echo "\$a=$a <BR>\n";  

$test = "test";  
echo "$test$test$test<BR>\n";  
echo $test,$test,$test,"<BR>\n";  

$a = 1;  
$b = 2;  
echo $a,"+",$b,"=,"$a+$b","<BR>\n";  
echo $a,"+",$b,"=",$a+$b,"<BR>\n";  
?>  

ส าหรับขอ้ความในภาษา PHP เราอาจจะใช ้single qoute แทน double quote ได ้แต่เวลาใชง้านร่วมกบั echo หรือ 
print() จะใหผ้ลต่างกนั ซ่ึงสังเกตไดจ้ากตวัอยา่งต่อไปน้ี  

<?  
 $a = "aaa";  
 $b = 'bbb';  
 ech "$a  $b<BR>\n";  
 echo '$a  $b<BR>\n';  
 ?> 

ตวัแปลค าสั่งจะมองขา้มช่ือตวัแปรและรวมถึงพวก escape sequence ต่างๆดว้ยท่ีอยูใ่นขอ้ความท่ีใช ้single quote  
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บทที ่7 ค าอธิบาย (หมายเหตุ) ในภาษา PHP 

ถา้เราตอ้งการเขียนค าอธิบายในส่วนใดๆก็ตามของสคริปต ์เราก็จะสามารถท าไดโ้ดยใช ้/* ... */ เหมือนใน
ภาษาซี หรือ // เหมือนในภาษาจาวา หรือ # เหมือน shell script โปรดสังเกตวา่ // ใชเ้ขียนน าค าอธิบายในภาย
บรรทดัหน่ึงๆ เท่านั้น ส่วน # ใชเ้ร่ิมตน้ของบรรทดัท่ีเขียนค าอธิบาย  

<?  
# comment   
$a = 41;  // set $a to 41.  
$b =10;  / set $b to 10.  
$b += $a; /* add $a to $b */  
echo $b," \n";  
?> 
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สัปดาห์ที ่2 

บทที ่8 ค าการใช้ค าส่ังส าหรับค านวณเลขคณติ  

บวก (+) เช่น  $x + $y  
ลบ (-) เช่น  $x - $y  
คูณ (*) เช่น  $x * $y  
หาร (/) เช่น  $x / $y  
หาเศษจากการหาร (%) หรือโมดูลสั เช่น  $x % $y การเศษจากการหารโดยปรกติจะใชก้บัเลขจ านวนเตม็

เท่านั้น ถา้ใชก้บัเลขมีจุดทศนิยม จะมีการปัดทิ้งเป็นจ านวนเตม็ก่อน  

ก าหนดให ้$x มีค่าเท่ากบั 7 และ $y มีค่าเท่ากบั 4  

$x + $y  11 

$x - $y  3 

$x * $y  28 

$x / $y  1.75 

$x % $y  3 

ก าหนดให ้$x มีค่าเท่ากบั 2.5 และ $y มีค่าเท่ากบั 4  

$x + $y 6.5 

$x - $y -1.5 

$x * $y 1.0 

$x / $y 0.615 

$x % $ 2 
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บทที ่9 การเพิม่หรือลดค่าของตวัเลขในตวัแปรทลีะหน่ึงตามแบบภาษาซีหรือจาวา  

เพิ่มค่าข้ึนอีกหน่ึง  
เพิ่มค่าข้ึนอีกหน่ึง  

-- ลดค่าลงอีกหน่ึง  
--$x ลดค่าลงอีกหน่ึง ความแตกต่างของการวาง ++ หรือ -- ไวข้า้งหนา้หรือขา้งหลงั คือดูวา่ จะอ่านค่าของ

ตวัแปรก่อน (ในกรณีท่ีมีการอ่านค่าของตวัแปร) หรืออ่านค่าหลงัจากการเพิ่มหรือลด  

โปรดลองท าตามตวัอยา่งแลว้สังเกตผลลพัธ์ท่ีไดใ้นแต่ละกรณี  
   

<?  
$x=3;  
echo $x++,"<BR>\n";  
echo $x,"<BR>\n";  

$x=3;  
echo ++$x,"<BR>\n";  
echo $x,"<BR>\n";  

$x=3;  
echo $x--,"<BR>\n";  
echo $x,"<BR>\n";  

$x=3;  
echo --$x,"<BR>\n";  
echo $x,"<BR>\n";  
?>  
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บทที ่10 การก าหนดค่าของตัวแปรที่เป็นตัวเลขหรือสตริงค์โดยใช้ assignment operators  

การก าหนดค่า (assignment ) หรือเปล่ียนแปลงค่าใหแ้ก่ตวัแปร จะใชโ้อเปอร์เรเตอร์ (assignment operators) ได้
ในหลายๆรูปแบบ เหมือนอยา่งท่ีใชใ้นภาษาซี ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

$x=0;  
$x += 1;  // the same as $x = $x + 1;  
$x--;  // the same as $x = $x - 1;  
$x *= 3;  // the same as $x = $x * 3;  
$x /= 2; //  the same as $x = $x / 2;  
$x %= 4; // the same as $x = $x % 4;  

$x="";  
$x .= 'A'; // append char to an existing string  
$x .= "BC"; // append string  to an existing string  

จากตวัอยา่งขา้งบน ในกรณีของการต่อสตริงค ์เราจะใชจุ้ด (.) เป็นโอเปอร์เรเตอร์  
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บทที ่11 การใช้ตัวแปรเป็นช่ือของตวัแปร  

ภาษา PHP เปิดโอกาสใหเ้ราสามารถเลือกหรือเปล่ียนช่ือของตวัแปรได้ ตวัอยา่งเช่น  
   

<?  

$a = "var1";  
$$a = 10.3;  
echo "$a ${$a} $$a <BR>\n";  
echo "$var1 <BR>\n";  

?>  

จากตวัอยา่งขา้งบน เราก าหนดใหต้วัแปร $a เก็บสตริงค ์ "var1" และจะใชเ้ป็นช่ือของตวัแปรอีกตวัหน่ึง โดย
ทางออ้ม  $$a เป็นการอา้งถึงตวัแปรท่ีมีช่ือเดียวกบัค่าของตวัแปร $a (ในกรณีน้ีคือ var1) ดงันั้นถา้เราเขียนวา่ 
$$a หรือ $var1 ก็หมายถึงตวัแปรตวัเดียวกนั ถา้ตอ้งการแสดงค่าของ $$a โดยใชค้  าสั่ง echo โดยอยูใ่นสตริงค ์
(ระหวา่ง double quotations) เราจะตอ้งเขียน ${$a} ไม่ใช่ $$a เพราะวา่ ถา้เขียนตามแบบหลงั ตวัแปลค าสั่งจะ
อ่านค่า $a ก่อนแลว้แทนท่ีลงในขอ้ความ ซ่ึงจะได ้$var1แทนท่ีจะเป็นการอ่านค่าของ $var1  

เทคนิคน้ียงัสามารถใชไ้ดก้บัฟังกช์นั ตวัอยา่งเช่น  
   

<?  
function foobar()  {  
    echo "foobar<BR>\n";  
 }  

 function callFunc ($f)  {  
   if ( is_string($f) == true) {  
      $f();  
   }  
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 }  

callFunc("foobar");  

?>  

ตวัอยา่งขา้งบนอาจจะท าใหเ้กิดปัญหาถา้สมมุติวา่ $f เป็นช่ือของฟังกช์นัท่ีไม่มีอยูจ่ริง วธีิตรวจสอบคือ การใช้
ฟังกช์นั function_exists() ดงัต่อไปน้ี  
   

<?   
function MyFunc() {  
 print ("ok..<BR>\n");  
}  

$f="myFunc";  
if ( function_exists($f) ) {  
  $f();  
}  
else {  
  echo "$f does not exist!";  
}  

?>  
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บทที ่12 การก าหนดค่าคงที ่ 

ในภาษา PHP มีการท าสัญลกัษณ์ใหเ้ก็บค่าคงท่ี เช่น อาจจะเป็นสตริงคห์รือตวัเลขก็ได ้สามารถท าไดโ้ดยใช ้
ค าสั่ง DEFINE() สัญลกัษณ์ท่ีก าหนดโดยค าสั่ง DEFINE() จะเหมือนกนัตวัแปรทัว่ๆไป แต่แตกต่างตรงท่ีวา่ เม่ือ
นิยามแลว้จะเปล่ียนแปลงค่าอีกไม่ได ้ 

<?  

define(PI, 3.141592654);  
define(YES, true);  
define(NO, false);  
define("AUTHOR", "RWS");  

echo (PI/3),"<BR>\n";  
echo "AUTHOR=".AUTHOR."<BR>\n";  
echo "YES=".YES."<BR>\n";  

?>  

นอกจากสัญลกัษณ์ท่ีผูใ้ชนิ้ยามข้ึนมาไดเ้องแลว้ยงัมีสัญลกัษณ์กลุ่มหน่ึงท่ีไดมี้การนิยามไวก่้อนแลว้ในภาษา 
PHP  ตวัอยา่งเช่น  

 __FILE__  เก็บช่ือของไฟลส์คริปต ์

 __LINE__  เก็บเลขบรรทดัภายในสคริปตใ์นตอนท่ีใช ้

 TRUE  มีค่าเป็นจริง 

 FALSE  มีค่าเป็นเท็จ 

 PHP_VERSION  เก็บเวอร์ชัน่ของ PHP 

 PP_OS  เก็บช่ือระบบปฏิบติัการท่ีใช ้เช่น Linux 
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บทที ่13 การท าข้ันตอนซ ้าหรือวนลูป  

การวนลูปหรือสร้างลูปเพื่อท างานซ ้ าเป็นส่วนประกอบส าคญัของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในภาษา PHP ก็จะใช้
โครงสร้างเหมือนภาษาซี ดงัต่อไปน้ี  

 while-do loop 
 do-while loop 
 for-loop 

ตวัอยา่งการใช ้while-do loop เพื่อค านวณค่า เลขยกก าลงัสอง ซ่ึงมีเลขฐานตั้งแต่ 1 ถึง 10  
   

<?  

$x = 1;  
while ($x <= 10) {  
  echo $x*$x,"\n";  
  $x++;  
}  

?>  

เร่ิมตน้ดว้ยการก าหนดตวัแปร $x ใหมี้ค่าเป็นหน่ึง ซ่ึงในกรณีน้ี เราใชเ้ป็นเลขฐาน ในการค านวณเลขยกก าลงั
สอง เม่ือเขา้สู่การวนลูปแบบ while-do จะมีการตรวจดูเง่ือนไข ของการวนลูปในแต่ละคร้ังวา่ เง่ือนไขเป็นจริง
อยูห่รือไม่ ในกรณีน้ี เราก าหนดเง่ือนไขในการวนลูปไวว้า่ ถา้ค่าของ $x มีค่านอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 10 ก็ใหท้  า
ค าสั่งท่ีอยูภ่ายในลูป ซ่ึงก็คือ echo $x*$x,"\n"; โดยจะพิมพค์่าของผลคูณซ่ึงหมายถึงเลขยกก าลงัสองนัน่เอง 
หลงัจากนั้น ก็ใหเ้พิ่มค่าของ $x ทีละหน่ึงในการวนลูปแต่ละคร้ัง ค่าของ $x จะเพิ่มข้ึนเร่ือยๆจนมีค่ามากกวา่ 10 
เม่ือถึงเวลานั้น ก็จะเป็นการจบการวนลูป เพราะวา่ เราจะไดว้า่ เง่ือนไข ($x <= 10) มีค่าเป็นเทจ็  

สมมุติวา่ ถา้เปล่ียนจาก $x++ เป็น $x--  ปัญหาก็จะเกิดตามมาเวลาใชง้าน คือ แทนท่ีจะวนลูปแค่สิบคร้ัง ก็กลบั
กลายเป็นวา่ เป็นการวนลูปนบัคร้ังไม่ถว้น เพราะวา่ ค่าของ $x จะลดลงเร่ือยๆในการวนลูปแต่ละคร้ัง คือเป็นลบ 
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และค่าเป็นลบจะนอ้ยกวา่ 10 เสมอ (ยกเวน้แต่วา่ เม่ือถึงจุดเวลาหน่ึงค่าเป็นลบมากๆ จะกระโดดกลบัเป็นบวก)  

ตวัอยา่งการใช ้do-while loop เพื่อค านวณค่าเลขยกก าลงัสอง ซ่ึงมีเลขฐานตั้งแต่ 1 ถึง 10  
   

<?  

$x = 1;  
do {  
  echo $x*$x,"<BR>\n";  
  $x++;  
} while ($x < 10);  

?>  

โปรดสังเกตความแตกต่างระหวา่งการใช ้while-do และ do-while โดยเฉพาะตรงเง่ือนไข ในการจบการวนลูป 
ในกรณีของ do-while เราจะกระท าขั้นตอนในลูปก่อนหน่ึงคร้ัง แลว้ค่อยตรวจดูวา่ เง่ือนไขในการวนลูปเป็นจริง
หรือไม่ ความแตกต่างน้ี เราสามารถจ าไดง่้ายๆ คือวา่ ถา้ใช ้do-while จะตอ้งมีการท าค าสั่ง ภายในลูปหน่ึงคร้ัง
เสมอ แมว้า่เง่ือนไขโดยเร่ิมตน้จะเป็นเทจ็ก็ตาม ซ่ึงแตกต่างจาก while-do ถา้เง่ือนไขเป็นเทจ็ตั้งแต่เร่ิม ก็จะไม่มี
การท าค าสั่งท่ีอยูใ่นลูป  

อีกแบบหน่ึงส าหรับการวนลูปคือใช ้for-loop ท าไดต้ามตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

<?  

for ($x = 1; $x <=10; $x++) {  
  echo $x*$x,"<BR>\n";  
}  

?>  

ในบรรทดัท่ีเร่ิมตน้ดว้ย for ระหวา่งวงเล็บเปิดและปิด จะถูกแบ่งเป็นสามส่วนโดยเคร่ืองหมาย semicolon (;) ใน
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ส่วนแรกเราสามารถใส่ค าสั่งท่ีตอ้งการจะกระท าก่อนเขา้ลูป ส่วนแรกน้ีจะมีหรือไม่มีก็ได ้ในส่วนท่ีสองจะเป็น
เง่ือนไขส าหรับการท า loop และในส่วนท่ีสามจะค าสั่งท่ีจะตอ้งท าเป็นการจบทา้ยลูปในแต่ละคร้ัง หลกัการ
ท างานของ for-loop จะคลา้ยกบั  while-do-loop  

การใชง้าน for-loop และวางต าแหน่งส่วนต่างๆ อาจจะไม่จ  าเป็นตอ้งท าเหมือนกนัแต่ใหผ้ลเหมือนกนั เช่น  
   

<?  

$x=1;  
for ( ; $x <=10; $x++) {  
  echo $x*$x,"<BR>\n";  
}  

$x=1;  
for ( ; $x <=10; )  {  
  echo $x*$x,"<BR>\n";  
  $x++;  
}  

?>  

จากตวัอยา่งขา้งบนท่ีผา่นๆมา เป็นการวนลูปจะใชก้ารนบัเลขเพิ่มข้ึนทีละหน่ึง เรายงัสามารถเขียนใหม่โดยเป็น
การนบัเลขลดลง ยกตวัอยา่งเช่น เราตอ้งการจะพิมพต์วัเลขเรียงล าดบัจาก 10,9,8...,1 ก็อาจจะเขียนค าสั่งไดด้งัน้ี  

<?  

for ($x=10 ; $x >0; $x--)  {  
    echo $x,"<BR>\n";  
}  

?>  
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การใชง้าน for-loop ก็จะเหมือนกบัเวลาใชใ้นภาษาซี ในหลายๆเร่ือง เช่น เราสามารถใส่ค าสั่งได ้มากกวา่หน่ึง
โดยใชเ้คร่ืองหมาย (,) เป็นตวัแยก ตวัอยา่งเช่น  

<?  

for ($x=1, $y=0 ; $x < 10; $x++, $y--)  {  
    echo "$x $y<BR>\n";  
}  

?>  
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บทที ่14 การแบ่งสายงานโดยจ าแนกตามเงื่อนไขแบบ if-else  

ในบางคร้ังมีความจ าเป็นตอ้งจ าแนกเง่ือนไขในการท างาน โดยแต่ละเง่ือนไขจะก าหนดกรณี เพื่อท าค าสั่งหรือ
กลุ่มของค าสั่ง ซ่ึงอาจจะแตกต่างจากค าสั่งในกรณีอ่ืน ในภาษา PHP จะใช ้โครงสร้าง if หรือ if-else ในการ
จ าแนกกรณีตามเง่ือนไข  

<?  

if ($x == 0)  
  echo $x,"  is zero<BR>\n";  
else if ($x > 0)  
  echo $x,"  is positive<BR>\n";  
else  
  echo $x,"  is negative<BR>\n";  

?>  

จากตวัอยา่ง ถา้ $x มีค่าเป็นศูนยต์ามเง่ือนไข ก็จะท าค าสั่ง echo $x," is zero<BR>\n"; ถา้เง่ือนไขแรกเป็นเทจ็ ก็
จะเง่ือนไขท่ีสองวา่ $x มีค่ามากกวา่ศูนยห์รือไม่ ถา้ใช ้ก็ท  าค าสั่ง echo $x," is positive<BR>\n"; ถา้เง่ือนท่ีสอง
เป็นเทจ็อีก ก็ใหท้  าค าสั่งในกรณีสุดทา้ยคือ $x จะตอ้งมีค่าเป็นลบ  

ถา้ในแต่ละกรณีตอ้งมีการท าค าสั่งมากกวา่หน่ึง คือ เป็นกลุ่มค าสั่ง จะตอ้งใช ้{ } มาก าหนดขอบเขต (scope) 
เช่น 

<?  

if ($x == 0) {  
  echo $x;  
  echo "  is zero.<BR>\n";  
}  
else if ($x > 0) {  
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  echo $x;  
  echo "  is positive.<BR>\n";  
}  
else  {  
  echo $x;  
  echo "  is negative.<BR>\n";  
}  

?>  

โปรดสังเกตวา่ { } ไม่ตอ้งมีเคร่ืองหมาย ; ต่อทา้ย  

ในภาษา PHP มีการก าหนด elseif (เง่ือนไข) ข้ึนมาใช ้ซ่ึงไม่มีอะไรแตกต่างจาก else if (เง่ือนไข)  

โครงสร้างแบบ (เง่ือนไข) ? นิพจน์ : นิพจน์ แบบท่ีใชก้นัในภาษาซีนั้น ก็ใชไ้ดเ้ช่นกนั ตวัอยา่งเช่น  

<?  

$x= -0.1035;  
echo (($x < 0) ? -$x : $x),"<BR>\n";  

?>  
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สัปดาห์ที ่3 

บทที ่15 การใช้ break และ continue ภายในลูป  

ค าสั่ง break และ continue ภายในลูปอยา่งท่ีใชก้นัในภาษาซี ก็น ามาใชก้บัภาษา PHP ได ้ตวัอยา่งเช่น  
   

<?  

unset($a);  
$a[]=1;  
$a[]=2;  
$a[]=3;  
$a[]="red";  
$a[]="green";  
$a[]="blue";  
$a[]="none";  

$i=0;  
$found="not found";  
for ($i=0; $i < count($a); $i++) {  
  if ( is_long($a[$i]) ) { // skip all integer elements  
     continue;  
  }  
  if ($a[$i] == "blue") {  
     $found=$a[$i];  
     break;  
  }  
}  
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echo $found,"<BR>\n";  

?>  

ค าสั่ง continue บงัคบัใหไ้ปเร่ิมตน้ท าขั้นตอนในการวนลูปคร้ังต่อไป ส่วน break นั้นส่งผลใหห้ยดุการท างาน
ของลูป  
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บทที ่16 การแบ่งสายงานโดยจ าแนกตามเงื่อนไขแบบ switch-case  

นอกเหนือจากการใช ้if-else ในการจ าแนกกรณีตามเง่ือนไขแลว้ เรายงัสามารถใชโ้ครงสร้างแบบ switch-case 
ได ้ตวัอยา่งเช่น  
   

switch ($day) {  
  case 1 :  
    echo "Monday<BR>\n";  
    break;  
  case 2 :  
    echo "Tuesday<BR>\n";  
    break;  
  case 3 :  
    echo "Wednesday<BR>\n";  
    break;  
  case 4 :  
    echo "Thurday<BR>\n";  
    break;  
  case 5 :  
    echo "Friday<BR>\n";  
    break;  
  case 6:  
    echo "Saturday<BR>\n";  
    break;  
  case 7 :  
    echo "Sunday<BR>\n";  
    break;  
  default :  
    echo "error<BR>\n";  
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} 

ถา้ตวัแปร $day มีค่าท่ีอยูร่ะหวา่ง 1 ถึง 7 ก็จะพิมพช่ื์อวนัเป็นภาษาองักฤษ ถา้ตวัแปรมีค่านอกเหนือจากนั้น ซ่ึง
ในกรณีจะเป็น default ในโครงสร้างแบบ switch-case ก็จะพิมพค์  าวา่ error เพื่อใหผู้ใ้ชท้ราบ 
โปรดสังเกตวา่ ในแต่ละกรณี จะตอ้งจบดว้ยค าสั่ง break; ยกเวน้แต่ของ default  ซ่ึงจะมีหรือไม่ก็ได ้ถา้เราไม่ได้
ใส่ค าสั่ง break; เอาไว ้โปรแกรมก็จะกระท าค าสั่งทุกค าสั่งในกรณีท่ีอยูถ่ดัมา  

การจ าแนกกรณีไม่จ  าเป็นตอ้งอาศยัเฉพาะตวัแปรท่ีเก็บค่าจ านวนเตม็เท่านั้น ขอ้มูลแบบอ่ืนก็ใชไ้ด ้เช่น ใช้
ขอ้ความเป็นตวัจ าแนกกรณี เช่น  
   

switch ($answer) {  
  case "yes" :  
     echo "The user said 'yes'\n";  
     break;  
  case "no" :  
     echo "The user said 'no'.\n";  
     break;  
  default:  
    echo "The user said neither 'yes' nor 'no'.\n";  
} 

โปรดสังเกตวา่ การจ าแนกโดยใชข้อ้ความน้ี จะดูความแตกต่างระหวา่งตวัพิมพเ์ล็กหรือใหญ่ดว้ย  

ในบางคร้ังเราอาจจะไม่จ  าเป็นตอ้งใส่ break; ก็ได ้ตวัอยา่งเช่น  
   

switch ($answer) {  
  case "yes" :  
  case "no" :  
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     echo "The user said '",$answer,"'.\n";  
     break;  
  default:  
    echo "The user said neither 'yes' nor 'no'.\n";  
} 
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บทที ่17 การเปรียบเทียบตวัเลขส าหรับสร้างเงื่อนไข  

 ==  เท่ากบั 

 >  มากกวา่ 

 >=  มากกวา่หรือเท่ากบั 

 <  นอ้ยกวา่ 

 <=  นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 

 !=  ไม่เท่ากบั 

เราสามารถสร้างเง่ือนไขจากการเปรียบเทียบมากกวา่นอ้ยกวา่น้ีไดซ้บัซอ้นมากข้ึนโดยใช ้"และ" "หรือ" "ไม่" มา
ประกอบ ตวัอยา่งเช่น  
   

($x == -1) || ($x==1)   ถา้ $x มีค่าเท่ากบั -1 หรือ 1 จะไดเ้ง่ือนไขเป็นจริง นอกเหนือจากนั้นเป็นเทจ็ 

($x < 10) && ($x 
>1) 

 ถา้ $x มีค่านอ้ยกวา่ 10 และ มากกวา่ 1 ก็จะไดเ้ง่ือนไขท่ีเป็นจริง นอกเหนือจากนั้นเป็น
เทจ็ 

! ($x==0) ถา้ $x ไม่เท่ากบัศูนย ์ก็ไดเ้ง่ือนไขเป็นจริง นอกเหนือจากนั้นเป็นเทจ็ 

การใช ้|| และ && มีลกัษณะการท างานเหมือนในภาษาซี อยา่งกรณีของ ($x || $y) ถา้ $x เป็นจริงจะไม่มีการ
พิจารณา $y และส าหรับ ($x && $y) ถา้ $x เป็นเทจ็แลว้จะไม่มีการพิจารณา $y ต่อ  
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บทที ่18 การค านวณเลขคณิตในระดับบิต  

การค านวณแบบบิตท่ีใชใ้นภาษาซี ก็ใชไ้ดก้บัภาษา PHP ตามตารางขา้งล่างน้ี  

 $x & $y  AND 

 $x | $y   OR 

 $x ^ $y  XOR 

~ $x  NOT 

 $x << 
$y  

SHIFT LEFT 

 $x >> $y SHIFT 
RIGHT 
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บทที ่19 การใช้อาร์เรย์ (Array)  

อาร์เรยใ์นภาษา PHP นั้นจะแตกต่างจากอาร์เรยใ์นภาษาซีหรือจาวาตรงท่ีวา่ อาร์เรยใ์นภาษา PHP มีขนาดท่ี
เปล่ียนแปลงได ้หรือจะเรียกวา่ dynamic array หรือ vector (ส าหรับอาร์เรยมิ์ติเดียว) เร่ิมตน้อาจจะแจง้ใชต้วัแปร
แบบอาร์เรย ์พร้อมเจาะจงขนาดเร่ิมแรก เช่น มีขนาดเป็นศูนยก์็ได ้ 

$myarray[]=3;  
$myarray[]=1.1; 
$myarray[]="abc"; 

แต่เม่ือใชอ้าร์เรยไ์ป ขนาดของมนัจะปรับเปล่ียนได ้ คือขยายจ านวนขอ้มูลท่ีเก็บอยูภ่ายในอาร์เรย ์ ตามจ านวน
ขอ้มูลท่ีเราใส่เพิ่มเขา้ไป จากตวัอยา่งขา้งบน ในกรณีท่ีเรามิไดก้ าหนดเลขดชันี (index) ก็หมายความวา่ จะมีการ
ขยายขนาดของอาร์เรยเ์พิ่มข้ึนอีกหน่ึงโดยอตัโนมติั ทุกคร้ังท่ีเราใส่ขอ้มูลท่ีอยูท่างขวา และค่าท่ีเราก าหนดจาก
ทางขวามือ และจะเก็บไวใ้นท่ีใหม่ของอาร์เรย ์ เราไม่ตอ้งค านึงถึงเร่ืองการจอง หรือ ปลดปล่อยหน่วยความจ า
ของอาร์เรย ์เหมือนอยา่งในกรณีของอาร์เรย ์แบบไดนามิกในภาษาซี  

นอกจากนั้นขอ้มูลแต่ละตวัในอาร์เรยไ์ม่จ  าเป็น ตอ้งเป็นขอ้มูลชนิดเดียวกนั เช่น อาจจะมีทั้งจ  านวนเตม็ เลข
ทศนิยม และขอ้ความ ปะปนกนัไป ตวัอยา่งเช่น  

<?  

$myarray[0] = 1;  
echo "number of elements =".count($myarray)."<BR>\n";  

$myarray[1] = "abc";  
echo "number of elements =".count($myarray)."<BR>\n";  

$myarray[2] = 1.3;  
echo "number of elements =".count($myarray)."<BR>\n";  

$myarray[]= 13+10;  // the same as $myarray[3]= 13+10;   
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echo "number of elements =".count($myarray)."<BR>\n";  

for ($i=0; $i < 4; $i++) {  
    echo $myarray[$i]," \n";  
}  

?>  

ถา้เราตอ้งการจะทราบจ านวนของขอ้มูลท่ีมีอยูใ่นอาร์เรยเ์ราจะใชค้  าสั่ง count()  

เทคนิคหน่ึงท่ีใชใ้นการสร้างอาร์เรยท่ี์เก็บหลายๆขอ้ความหรือสตริงค ์คือ แทนท่ีเราจะก าหนดค่าของสมาชิก ใน
อาร์เรยที์ละตวั เราจะสร้างไดโ้ดยอตัโนมติั โดยเก็บสตริงคเ์หล่านั้นไวใ้นสตริงคเ์พียงอนัเดียวโดยมีสัญลกัษณ์ | 
เป็นตวัแยก และก็แลว้ใชฟั้งกช์นัเป็นตวัแบ่งเพื่อสร้างอาร์เรยอี์กที ตามตวัอยา่ง  

<?  
// create empty array  
$a=array();  

// define string containing color names separated by | (pipe)  
$color_names="red|green|blue";  

// create array from string  
$a=explode("|",$color_names);   
while ( $color=each($a) ) {  
  echo "$color[1]<BR>\n";  // note: $color[0] contains the index (0,1,2,...)  
}  
?>  

ลองดูอีกตวัอยา่งหน่ึงท่ีใชฟั้งกช์นั explode() สร้างอาร์เรยโ์ดยอตัโนมตัส าหรับใส่ไวใ้น FORM ในส่วนของ 
SELECT เป็นเมนูให้เลือก  
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<?  
// create selection list from a given string  
function str2select($str,  $delim)  {   
  $options = explode($delim,$str);   
  $num = count($options);  
  for( $i=0; $i < $num;$i++) {  
    echo "<option> $options[$i]</option>\n";   
  }   
}   

$select_str="10 บาท|20 บาท|30 บาท|40 บาท|50 บาท|100 บาท|200 บาท|500 บาท|1000 
บาท";   

?>   

<FORM>   
<SELECT NAME="testform">   
<? str2select($select_str,"|"); ?>   
</SELECT>   
</FORM>   
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บทที ่20 การใช้อาร์เรย์สองมิต ิ(2 Dimension Array)  

ถา้เราตอ้งการจะใชอ้าร์เรยแ์บบสองมิติ (หรือมากกวา่) ก็ท าไดเ้ช่นกนั คือช่ือตวัแปรแลว้ตามดว้ย [..][..] 
ตวัอยา่งเช่น  
   

<?  

$dim = 3;  
for ($row=0; $row <= $dim; $row++) {  
  for ($column=0; $column <= $dim; $column++) {  
    $myarray2[$row][$column] = 4*$row + $column;  
    echo $myarray2[$row][$column]," ";  
  }  
  echo "<BR>\n";  
}  

?>  

สังเกตวา่ ส าหรับการใชง้านตวัแปรท่ีเป็นอาร์เรย ์เราไม่จ  าเป็นตอ้งแจง้ใชต้วัแปรท่ีเป็นอาร์เรย ์พร้อมก าหนด
ขนาดก่อนการใชง้าน  

 
 

อาร์เรย์แบบเช่ือมโยงหรือ associative array  

การเก็บขอ้มูลในอาร์เรยแ์บบน้ีจะใชก้บัขอ้มูลท่ีจดัเก็บเป็นคู่ๆไป ซ่ึงแตกต่างจากอาร์เรยแ์บบแรกท่ีเราไดท้  า
ความรู้จกั ตวัอยา่งเช่น ใชท้  า lookup table เช่น สมมุติวา่ "red" ใหแ้ทนค่า 0xff0000  "green" ใหแ้ทนค่า 
0x00ff00 และ "blue" 0x0000ff โดยเก็บไวใ้นอาร์เรยช่ื์อ $color_table ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  
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$color_table["red"]   = 0xff0000;  
$color_table["green"] = 0x00ff00;  
$color_table["blue"]  = 0x0000ff;  

$color_name= "red";  
echo "value = ".$color_table[ $color_name]."<BR>\n";  
   

หรืออีกรูปแบบหน่ึงท่ีเขียนสร้างอาร์เรยด์งักล่าวได ้โดยใชค้  าสั่ง array()  
   

$color_table = array(  
     "red"   => 0xff0000,  
     "green" => 0x00ff00,  
     "blue"  => 0x0000ff  
); 

เราอาจจะสร้างอาร์เรยเ์ป็นสองมิติก็ได ้เช่น  
   

<?  
$countries = array (  
  "thailand"  => array ( "zone" => "Asia", "D_NAME" => ".th"),  
  "malasia"  => array ( "zone" => "Asia", "D_NAME" => ".my"),  
  "india"       => array ( "zone" => "Asia", "D_NAME" => ".in"),  
  "holland"  => array ( "zone" => "Europe", "D_NAME" => ".nl"),  
  "france"    => array ( "zone" => "Europe", "D_NAME" => ".fr")  
);  

echo "domain name=".$countries[ "thailand"]["D_NAME"]."<BR>\n";  



เรียนรู้การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา PHP ด้วยตนเอง ภายใน 5.5 สปัดาห์ 

 

Page | 43  
 

Jan. 29 

?>  
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บทที่ 21 การใช้ค าส่ัง each และ list ส าหรับ associative array  

ถา้เราตอ้งการจะเขา้ถึงขอ้มูลแต่ละคู่ท่ีถูกเก็บอยูใ่น associative array เราอาจจะใชว้ธีิเรียกผา่นฟังกช์นั each() 
และ list() ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

<?  
unset($a);  
$a = array( "a" => 10, "b" => 20, "c" => 30 );  

while (list($key,$value) = each($a)) {  
  echo "$key=$value <BR>\n";  
}  
?>  

ฟังกช์นั each() จะอ่านขอ้มูลทีละคู่จากอาร์เรยแ์บบเช่ือมโยงมาแลว้ส่งไปยงัฟังกช์นั list() ซ่ึงจะท าหนา้ท่ีแยก
เก็บ ซ่ึงในกรณีก็คือ เก็บไวใ้นตวัแปร $key และ $value หลงัจากนั้น เราก็สามารถน าค่าของตวัแปร ไปใชง้าน
ตามท่ีตอ้งการได ้ 
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สัปดาห์ที ่4 

บทที ่22 การนิยามและสร้างฟังก์ชันโดยผู้ใช้ (User-defined functions)  

ถา้เราตอ้งการสร้างฟังกช์นัข้ึนมาใชง้านเองก็ท าได ้โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในกรณีท่ีเราตอ้งการจะ ใชชุ้ดค าสั่ง
เหล่านั้นบ่อยคร้ัง เราก็จดัเก็บเป็นฟังกช์นั เพื่อใหเ้รียกใชไ้ดส้ะดวก และยงัช่วยใหก้ารเขียนโปรแกรมง่ายข้ึนดว้ย  

การสร้างฟังกช์นัข้ึนใชเ้องท าไดโ้ดย ใชโ้ครงสร้าง  

function function_name ($arg1, $arg2, .., $argN) {  
  ....  
}  

และฟังกช์นัจะใหค้่ากลบัคืนหรือไม่ก็ได ้ถา้ตอ้งการใหค้่ากลบัคืนจากการท างานของฟังกช์นั ก็จะใชค้  าสั่ง return 
นอกจากนั้น PHP ยงัสนบัสนุน default parameter ดว้ย  

ตวัอยา่งเช่น การหาค่าสัมบรูณ์ของตวัเลข  

<?  

function myabs ($x) {  
   if ($x < 0)  
     return -$x;  
}  

echo myabs(-6),"<BR>\n";  
echo myabs(-4+2.034),"<BR>\n";  

?>  

การหาค่าดงักล่าวของตวัเลขใดๆ เราสามารถใชฟั้งกช์นั abs() หรือเราเขียนข้ึนเองก็ไดต้ามตวัอยา่งขา้งบน  
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บทที ่23 การหาค่ามากกว่าและน้อยกว่าจากตัวเลขสองตัวและสลบัที่กนั  

สมมุติวา่ เรามีตวัแปรอยูส่องตวั และเราตอ้งการจะตรวจดูวา่ ตวัแปรตวัแรกมีค่านอ้ยกวา่ตวัแปรอีกตวัหรือไม่ 
ถา้ไม่ ก็ใหส้ลบัท่ีกนั ปัญหาน้ีเราสามารถแกไ้ขไดโ้ดยเขียนฟังกช์นัดงัน้ี  
   

<?  

function minmax (&$a,&$b)  {  
  if ($a > $b) {  
    $t=$a; $a=$b; $b=$t;  
  }  
}  

$x=10;  
$y=3;  
echo "x=",$x,",y=",$y,"<BR>\n";  
minmax($x,$y);  
echo "x=",$x,",y=",$y,"<BR>\n";  

?>  

ฟังกช์นั minmax() เป็นตวัอยา่งของฟังกช์นัท่ีใชห้ลกัการของ call-by-reference โปรดสังเกตท่ีเคร่ืองหมาย & ท่ี
วางอยูห่นา้ตวัแปรท่ีเป็นอาร์กิวเมนตข์องฟังกช์นั การเรียกใชฟั้งกช์นัแบบ call-by-reference ช่วยใหเ้ราสามารถ
ผา่นตวัแปรไปยงัฟังกช์นั และใหฟั้งกช์นัสามารถเปล่ียนแปลงแกไ้ขค่าของตวัแปรนั้นได ้ 
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บทที ่24 การสลบัค่าของตวัแปรสองตวั swap()  

ถา้เราตอ้งการสลบัค่าระหวา่งสองตวัแปร เราก็เขียนฟังก์ชนั swap() ข้ึนมา  
   

<?  

function swap(&$a, &$b) {  
  $t = $a;  
  $a = $b;  
  $b = $t;  
}  

$x=10;  
$y=3;  
echo "x=",$x,",y=",$y,"\n";  
swap($x,$y);  
echo "x=",$x,",y=",$y,"\n";  

?>  

ตวัอยา่งขา้งบน ก็แสดงให้เห็นวธีิการใช ้call-by-reference อีกเช่นกนั  

มีขอ้สังเกตอยูว่า่ การใช ้call-by-reference ไม่จ  าเป็นตอ้งท าตอนนิยามฟังกช์นัเท่านั้น แต่อาจจะท าตอนผา่นตวั
แปรเม่ือเรียกใชง้านจริง ตวัอยา่งเช่น  
   

<?  

function swap($a, $b) {  
  $t = $a;  
  $a = $b;  
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  $b = $t;  
}  

$x=10;  
$y=3;  
echo "x=",$x,",y=",$y,"\n";  
swap(&$x, &$y);  
echo "x=",$x,",y=",$y,"\n";  

?>  

จากตวัอยา่งน้ี เราแกไ้ขฟังกช์นั swap() ท าใหไ้ม่สนบัสนุน call-by-reference ดงันั้นเพื่อจะใชง้านไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง  เราก็จะตอ้งใช ้reference ของตวัแปรเป็นอาร์กิวเมนตข์องฟังกช์นั ในเวลาท่ีเรียกใช ้ซ่ึงก็คือ 
swap(&$x,&$y)  ถา้เราไม่ท าอยา่งน้ี เช่น เขียนวา่ swap($x,$y) ก็จะไม่มีการสลบัค่าของตวัแปรทั้งสอง 
เน่ืองจากวา่ เม่ืออยูภ่ายในฟังกช์นั swap() แลว้ เราไม่สามารถเปล่ียนแปลงค่าของตวัแปรเหล่านั้นได ้คืออ่านได ้
แต่ไม่สามารถก าหนดค่าใหม่ได ้ 
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บทที ่25 การใช้ฟังก์ชันเพือ่สร้างตวัเลขแบบสุ่ม  

การใชฟั้งกช์นัเพื่อสร้างตวัเลขแบบสุ่ม หรือ random number generator จะคลา้ยกบัของภาษาซี คือ เร่ิมตน้ดว้ย 
srand () โดยจะตอ้งผา่นค่าท่ีเรียกวา่ seed ซ่ึงเป็นเลขจ านวนเตม็ใดๆก็ไดก่้อน โดยทัว่ไปจะใชค้่าของเวลาใน
หน่วยวนิาที หรือ Time Stamp ซ่ึงสามารถอ่านไดจ้ากฟังกช์นั date("s") (s หมายถึง second หรือหน่วยวินาที) 
โดยผา่นค่าน้ีเป็นค่าของ seed จากนั้นจึงค่อยเรียกใช ้rand()  

ตวัอยา่งการใชง้าน  

<?  

srand( date("s") );  
for ($i=0; $i < 10; $i++) {  
  $x = rand() % 10;  
  echo $x,"  ";  
}  

?>  

ค าสั่งน้ีจะสร้างตวัเลขโดยการสุ่มเลือกเป็นจ านวน 10 ตวัเลข และพิมพอ์อกทางเอาพุต  

ตวัอยา่งการใชง้านเพิ่มเติมในรูปของฟังกช์นั  
   

<?  

function randInt($low,$high) {  
  srand ( date("s") );  
  $range = $high - $low;  
  $num = (rand() % $range) + $low;  
  return $num;  
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}  

?>  

ตวัอยา่งน้ีจะสร้างตวัเลขโดยสุ่มท่ีอยูร่ะหวา่งเลขจ านวนเต็มสองค่า และเง่ือนไขของการใชฟั้งกช์นัน้ีคือ $low 
จะตอ้งมีค่านอ้ยกวา่ $high และทั้งสองตอ้งเป็นเลขจ านวนเตม็  

ตวัอยา่งการใชง้านเพิ่มเติมในรูปของฟังกช์นัเพิ่มเติม  
   

<?  
function randStr($len) {  
  srand ( date("s") );  
  for ($i=0; $i < $len; $i++) {  
    $ret_str .= chr( (rand() % 26)+97 );  
  }  
  return $ret_str;  
}  
echo randStr(40);  

?>  

ตวัอยา่งน้ีจะสร้างสตริงคแ์บบสุ่มท่ีมีความยาวตามท่ีก าหนดและสร้างข้ึนจากตวัอกัขระภาษาองักฤษ  
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บทที ่26 การสร้างฟังก์ชันแบบเรียกตวัเอง (recursive function)  

ตวัอยา่ง การหาค่าแฟลทอเรียล n!  
   

<?  
function factorial ($n) {  
  if ( ($n == 0) || ($n == 1) )  
   return 1;  
  else  
    return $n*factorial($n-1);  
}  
echo  factorial(4);  

?>  

เง่ือนไขก็ใชฟั้งกช์นั factorial() จากตวัอยา่งขา้งบน คือ $n จะตอ้งเป็นตวัแปรท่ีเก็บค่าท่ีเป็นเลขจ านวนเตม็ และ
ไม่เป็นลบ ถา้เราตอ้งการจะเขียนฟังกช์นัใหมี้ความปลอดภยัในการใชง้าน เราก็อาจจะเพิ่มเง่ือนไข เพื่อตรวจเช็ค
ดูก่อนวา่ ผูใ้ชผ้า่นค่าของตวัแปรท่ีตรงตามตอ้งการหรือไม่ เช่น ไม่ผา่นค่าท่ีเป็นสตริงค ์หรือเป็นเลขทศนิยม 
หรือค่าท่ีเป็นลบ เป็นตน้  

ตวัอยา่ง การคน้หาขอ้มูลแบบ Binary Search ในอาร์เรยท่ี์มีการเรียงขอ้มูลจากนอ้ยไปมาก  

<?  

function binSearch(&$key,&$array, $left, $right)  
{  
   $mid = ceil( ($left + $right) / 2 );  

   if ($left > $right)  
      return -1;  
   if ($array[$mid] == $key)  
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      return $mid;  
   else if ($key < $array[$mid])  
      return binSearch($key, $array, $left, $mid-1);  // recursive call  
   else  
      return binSearch($key, $array, $mid+1, $right); // recursive call  
}  

$num=100;  
$key = randInt(0, $num);  
for($i=0; $i < $num; $i++) {  
  $sorted_array[$i] = $i+1;  
}  

echo binSearch(13, $sorted_array, 0, $num);  

?>  

ตวัอยา่ง การสร้างสตริงคแ์บบสุ่มอีกแบบหน่ึงซ่ึงอาจจะน าไปใชใ้นการสร้าง one-time password ( OTP)  

<?  

function randomToken($len) {  
  srand( date("s") );  
  $chars = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopqrstuvwxyz";  
  $chars.= "1234567890!@#$%^&*()";  
  $ret_str = "";  
  $num = strlen($chars);  
  for($i=0; $i < $len; $i++) {  
    $ret_str.= $chars[rand()%$num];  
  }  
  return $ret_str;  
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}  

echo randomToken(13)," ";  

?>  

หมายเหตุ: การก าหนดค่า seed ส าหรับฟังกช์นั srand() นอกจะใช ้date("s") เป็นตวัก าหนดค่าแลว้ เราอาจจะใช้
ฟังกช์นัอ่ืนก็ได ้เช่น srand((double)microtime()*1000000);  
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บทที ่27 การใช้ตัวแปรแบบ global ภายในฟังก์ชัน  

บางคร้ังเราไม่ตอ้งการท่ีจะผา่นตวัแปรเป็นอาร์กิวเมนตข์องฟังกช์นั เพื่อน าไปใชภ้ายในฟังกช์นัเหล่านั้น ก็จะท า
ไดโ้ดยการแจง้ใชต้วัแปรท่ีมีช่ือเหมือนตวัแปรภายนอกท่ีเราตอ้งการใช้ ใหเ้ป็น global หรือใชผ้า่นตวัแปรท่ีเป็น
อาร์เรยข์อง PHP ท่ีมีช่ือวา่ $GLOBALS ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

<?  
$a = 10;  
$b = 20;  

function getMin ( ) {  
 global $a, $b;  

 if ($a < $b)  
  return $a;  
 else  
  return $b;  
}  

function getMin2 () {  
 if ($GLOBALS["a"] < $GLOBAL["b"])  
  return $GLOBALS["a"];  
 else  
  return $GLOBALS["b"];  
}  

echo getMin()."<BR>\n";  
echo getMin2()."<BR>\n";  
?>  
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ในกรณีน้ีเราตอ้งการจะใชต้วัแปร $a และ $b ซ่ึงอยูน่อกฟังกช์นั getMin() เพื่อเช็คดูวา่ ค่าของตวัแปรใดมีค่านอ้ย
กวา่กนั ถา้เราไม่แจง้ใช ้global $a, $b; ตามตวัอยา่งแลว้ $a และ $b จะกลายเป็นตวัแปรภายในแมว้า่จะช่ือ
เหมือนกนัตวัแปรภายนอกท่ีมีอยูแ่ลว้ก็ตาม ท าใหไ้ดผ้ลการท างานไม่ถูกตอ้งตามท่ีตอ้งการ  

ฟังกช์นั getMin() อีกรูปแบบหน่ึง โดยไม่ใชต้วัแปรแบบ global ภายในฟังกช์นั และใชว้ธีิผา่นค่าแทน  
   

<?  
$a = 10;  
$b = 20;  

function getMin ($a, $b) {  
  if ($a < $b)  
      return $a;  
  else  
      return $b;  
}  

echo getMin($a, $b)."<BR>\n";  
?>  
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บทที ่28 การตวัแปรแบบ static ภายในฟังก์ชัน  

สมมุติวา่ เราตอ้งการจะใชต้วัแปรภายในฟังกช์นั และสามารถเก็บค่าไวไ้ดต้ลอดเวลา โดยไม่สูญหายไปทุกคร้ังท่ี
มีการเรียกใชฟั้งกช์นั ในกรณีน้ีเราจะแจง้ใชต้วัแปรให้เป็นแบบ static ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  

function MyFunc() {  
  static $num_func_calls = 0;  
  echo "my function\n";  
  return ++$num_func_calls;  
} 

ทุกคร้ังท่ีมีการเรียกใชฟั้งกช์นัดงักล่าว ตวัแปรช่ือ $num_func_calls ซ่ึงมีค่าเร่ิมตน้เป็นศูนยใ์นตอนแรก จะเพิ่ม
ค่าท่ีเก็บข้ึนทีละหน่ึง  
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สัปดาห์ที ่5 

บทที ่29 การผ่านค่ากลบัคนืมากกว่าหน่ึงจากฟังก์ชัน  

โดยปรกติแลว้เราไม่สามารถผา่นค่ากลบัคืนจากฟังกช์นัไดม้ากกวา่หน่ึง แต่อยา่งไรก็ตาม ยงัมีวธีิการหน่ึงท่ีช่วย
แกปั้ญหาดงักล่าวได ้วธีิน้ีคือ เก็บค่าต่างๆท่ีตอ้งการจะใชเ้ป็นค่ากลบัคืนไวใ้น array แลว้ใช ้array นั้นเป็นค่า
กลบัคืน และผูเ้รียกใชฟั้งกช์นัสามารถใชฟั้งกช์นั list() อ่านค่าเหล่านั้นได ้ตวัอยา่งเช่น  

<?  
function foobar() {  
   return array ("foo", "bar", 0xff);  
}  

list ($foo, $bar, $num) = foobar();  
echo "$foo $bar $num <BR>\n";  
?>  

จากตวัอยา่ง ฟังกช์นั foobar() จะใหค้่ากลบัคืนเป็น array ประกอบดว้ยสามสมาชิก ค่าท่ีไดจ้ากฟังกช์นัน้ีก็จะ
ส่งไปยงัฟังกช์นั list() เพื่อให้เก็บแยกลงในตวัแปรตามช่ือท่ีก าหนดคือ $foo, $bar และ $num ตามล าดบั  
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บทที ่30 การอ่านตวัแปรจากภายนอกที่ได้จากการ Web browser โดยวธีิ GET หรือ POST  

สมมุติวา่ เรามีฟอร์มส าหรับใหผู้ใ้ชป้้อนช่ือ (login) และรหสัผา่น (password) จากนั้นก็ส่งมายงั Webserver และ
ใชส้คริปต ์PHP เป็นตวัจดัการกบัขอ้มูลท่ีส่งมาโดยวธีิการแบบ POST ตามตวัอยา่ง  

<form action="login.php3" method="post">  
<table>   
<tr><td>login:</td>  
<td><input type="text" name="login"></td>  
</tr><br>  
<tr><td>password:</td>  
<td><input type="text" name="password"></td>  
</tr><br>  
</table>  
<p><input type="submit">  
</form> 

ภายในสคริปต ์login.php3 เราสามารถอ่านขอ้มูลท่ีส่งมาได ้ในกรณีน้ี ท่ีเราสนใจคือ ค่าจาก login และ password 
ท่ีอยใูนฟอร์ม และสามารถจะอ่านขอ้มูลเหล่านั้นได ้ เพราะ PHP จะเก็บขอ้มูลไวใ้นตวัแปรช่ือ $login และ 
$password ตามล าดบั ตวัอยา่งเช่น login.php3 อาจจะเป็นสคริปตง่์ายๆดงัน้ี  

ตวัอยา่งไฟล ์login.php3 

<HTML>  
<HEAD><TITLE> Result </TITLE></HEAD>  
<BODY>  
<P> Your login = <? echo "$login" ?>  
<BR> Your password = <? echo "$password"; ?>  
</BODY>  
</HTML> 
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เราสามารถอ่านขอ้มูลท่ีไดจ้ากการส่งแบบ GET ไดเ้ช่นกนั ตวัอยา่งเช่น  
   

<a href="print.php3?ID=103543564&mode=plaintext"> click </a> 

เม่ือผูใ้ชค้ล้ิกท่ี link ก็จะติดต่อกบัสคริปตท่ี์ช่ือวา่ print.php3 โดยผา่นขอ้มูลสองตวัคือ ID และ mode  
ภายในสคริปต ์เราก็ใช ้$ID และ $mode ส าหรับอ่านค่าของขอ้มูลท่ีส่งมา ในตวัอยา่งน้ี $ID จะไดค้่าเป็น 
"103543564" และ $mode ไดค้่า "plaintext"  
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บทที ่31 การตรวจดู web browser ของผู้มาเยือนว่าเป็นตัวไหน  

อีกตวัอยา่งหน่ึงท่ีแสดงให้เห็นการใชต้วัแปรแบบ global ซ่ึงเป็นตวัแปรท่ีตวัแปลชุดค าสั่ง PHP ไดส้ร้างข้ึน ทุก
คร้ังท่ีท างาน หน่ึงในตวัแปรนั้นคือ $HTTP_USER_AGENT  
   

<?   
 function getBrowserName() {  
  global $HTTP_USER_AGENT;  
  $browser=strtoupper($HTTP_USER_AGENT);  
  if (strstr($browser,"MSIE."))  
    return "MS Internet Explorer";  
  else if (strstr($browser,"MOZILLA"))  
    return "Netscape";  
  else  
    return "";  
 }  

 $name = getBrowserName();  
 if ($name != "") {  
   echo "Your browser is ".$name.".<BR>";  
 }  

?>  

จากตวัอยา่ง เราสามารถใชต้วัแปรดงักล่าวในการตรวจดูวา่ ผูใ้ชไ้ดใ้ช ้web browser ตวัไหน เช่น ระหวา่ง IE 
(Microsoft Explorer) หรือ Mozilla (Netscape)  
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บทที ่32 การสร้างและใช้งานคลาส (class) และออปเจค (object) 

ภาษาแบบ scripting language ในปัจจุบนัหลายๆภาษาก็สนบัสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวตัถุดว้ย 
ตวัอยา่งเช่น Perl และ PHP ก็รวมอยูใ่นนั้นดว้ย แมว้า่จะไม่ซบัซอ้นเหมือนอยา่งภาษาซีพลสัพลสัหรือจาวาก็
ตาม  

คลาสคือโครงสร้างท่ีประกอบดว้ยสมาชิก (class members) หรือคุณสมบติั (properties) ตามแต่จะเรียก และ 
ฟังกช์นัสมาชิก (member functions) การนิยามคลาสข้ึนมาใชง้านจะเร่ิมดว้ย class { ... } โดยขา้งในจะมีส่วน
ของตวัแปรสมาชิก และฟังกช์นัสมาชิกตามล าดบั ฟังกช์นัท่ีมีช่ือเดียวกบัคลาสจะเรียกวา่ class constructor 
ทุกคร้ังท่ีมีการสร้างออปเจคจากคลาสโดยใชค้  าสั่ง new ฟังกช์นัท่ีท าหนา้ท่ีเป็น class constructor ก็จะถูก
เรียกมาท างานก่อนทุกคร้ัง ประโยชน์ของการใชง้านก็เช่น ใชก้ าหนดค่าเร่ิมตน้ หรือเตรียมพร้อมก่อนท่ีจะ
เร่ิมใชอ้อปเจค  

ลองดูตวัอยา่ง การเขียนคลาสส าหรับแบบขอ้มูลเชิงนามธรรม (Abstract Data Type) ท่ีเรียกวา่ stack การ
ท างานของ stack ก็เป็นดงัน้ี ถา้เราใส่ขอ้มูลเขา้ไป ขอ้มูลเหล่านั้นก็จะถูกเก็บไวเ้สมือนกบัวา่ วางซอ้นกนัจาก
ขา้งล่างข้ึนขา้งบน ถา้เราจะดึงขอ้มูลออกมาใชก้็จะไดข้อ้มูลท่ีอยูข่า้งบนสุด ซ่ึงก็คือขอ้มูลท่ีเราใส่เขา้ไปคร้ัง
ล่าสุดนัน่เอง หนา้ท่ีของ stack ท่ีส าคญัก็มีเช่น  

 push()   ใส่ขอ้มูลไวใ้น stack 

 pop()  ดึงขอ้มูลออกมา 

 is_empty()  ตรวจดูวา่ stack มีขอ้มูลอยูอี่กหรือไม่  

 get_size()  หาจ านวนของขอ้มูลท่ีถูกเก็บไวใ้น stack 

ตวัอยา่งการสร้างคลาส stack ในภาษา PHP ท าไดด้งัตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

<?  

class stack {  
   var $arrays;   
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   var $size;  

   function stack() { // class constructor  
     $this->size = 0;  
     unset($this->arrays);  
   }  

   function push($elem) {  // put an element on stack  
     $this->arrays[$this->size] = $elem;  
     $this->size++;  
   }  

   function get_size() {  // get number of elements stored  
     return $this->size;  
   }  

   function is_empty() { // is stack empty ?  
     return ($this->size == 0) ? true : false;  
   }  

   function pop() { // retrieve an element from the top of stack  
     if ( $this->is_empty() == false ) {  
       $this->size--;  
       return $this->arrays[$this->size];  
     }  
     else  
       return 0;  
   }  
}   
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$inst = new stack; // create an object from stack class  
echo "initial stack size=".($inst->get_size()),"<BR>\n";  

for ($i=0; $i < 10; $i++) {  
  $inst->push( ($i*7)%11 );  
}  
echo "current stack size=".($inst->get_size()),"<BR>\n";  

while (! $inst->is_empty() ) {  
  echo "pop ".$inst->pop(),"<BR>\n";  
}  

echo "stack is ".($inst->is_empty() ? "empty." : "not empty.")."<BR>\n";  

$inst = 0; // unuse this instance of class stack  
?>  

โปรดสังเกตวา่ ตวัแปร $this ท่ีปรากฎอยูใ่นคลาสจะเหมือน this ท่ีเราใชใ้นภาษาซีพลสัพลสั และการนิยาม
และสร้างฟังกช์นัสมาชิกจะท าภายในคลาสทั้งหมด (เหมือนในภาษาจาวา)  

PHP ยงัสนบัสนุนการสืบทอดคุณสมบติัของคลาส (inheritance) ท าใหเ้ราสามารถสร้างคลาสข้ึนมาใหม่ โดย
ใชค้ลาสท่ีมีอยูเ่ดิมและเพื่อส่วนขยายเขา้ไป การสืบสอดคุณสมบติัจากคลาสหน่ึงไปยงัอีกคลาสหน่ึง จะใช้
ค  าสั่ง extends คลา้ยกบัของภาษาจาวา ตามตวัอยา่งดงัน้ี  
   

<?  

class stack {  
   var $arrays;   
   var $size;  
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   function stack() {  
     echo "DEBUG> stack constructor<BR>\n";  
     $this->size = 0;  
     unset($this->arrays);  
   }  

   function push($elem) {  
     $this->arrays[$this->size] = $elem;  
     $this->size++;  
   }  

   function get_size() {  
     return $this->size;  
   }  

   function is_empty() {  
     return ($this->size == 0) ? true : false;  
   }  

   function pop() {  
     if ( $this->is_empty() == false ) {  
       $this->size--;  
       return $this->arrays[$this->size];  
     }  
     else  
       return 0;  
   }  
}   
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// class LimitedStack is derived from class stack.  

class LimitedStack extends stack {  
   var $max_size;  

   function LimitedStack ($capacity = 10)  {  
      $this->stack(); // call stack's constructor explicitly.  
      echo "DEBUG> LimitedStack constructor<BR>\n";  
      $this->max_size = $capacity;  
   }  

   function is_full() {  
     return ($this->max_size <= $this->size) ? true : false;  
   }  

   function push($elem) {  
     if ($this->is_full() == false) {  
       $this->arrays[$this->size] = $elem;  
       $this->size++;  
     }  
     else {  
       echo "stack is full!\n";  
     }  
   }  
}  

$inst = new LimitedStack(5);  
echo "initial stack size=".($inst->get_size()),"<BR>\n";  
for ($i=0; $i < 10; $i++) {  
  if (! $inst->is_full() ) {  
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     $inst->push( ($i*7)%11 );  
  }  
  else  break;  
}  
echo "current stack size=".($inst->get_size()),"<BR>\n";  
echo "stack is ".($inst->is_empty() ? "empty." : "not empty.")."<BR>\n";  
   

คลาส LimitedStack น้ีมีคุณสมบติัท่ีไดรั้บมาจากคลาส stack แต่แตกต่างตรงท่ีวา่ เราไดก้ าหนดความจุ ของ 
LimitedStack เอาไว ้โดยตวัแปร $max_size ผูใ้ชจ้ะตอ้งก าหนดขนาดความจุของออปเจคจากคลาส 
LimitedStack ก่อนใช ้ถา้ไม่ก าหนดก็จะใชค้่า 10 เป็นค่าความจุโดยอตัโนมติัตามตวัอยา่ง (เป็น default 
parameter)  

เม่ือมีการก าหนดความจุก็จะตอ้งมีการเขียนฟังกช์นัสมาชิกเพิ่มข้ึนอีก ช่ือ is_full()  เพื่อตรวจสอบดูวา่ 
จ  านวนของขอ้มูลใน stack เท่ากบัความจุท่ีก าหนดไวแ้ลว้หรือไม่  

โปรดสังเกตวา่ PHP สนบัสนุนการนิยามฟังกช์นัทบัฟังก์ชนัเดิมของคลาสท่ีไดรั้บคุณสมบติัมา และส่ิงท่ีจะ
ลืมไม่ไดคื้อ constructor จากคลาสลูก (child class) จะไม่เรียกใช ้constructor จากคลาสแม่ (parent class) 
จะตอ้งมีการเรียกใชอ้ยา่งเจาะจง  

ในกรณีท่ีเราสร้างอาร์เรยส์ าหรับเก็บออปเจค เวลาจะใชอ้อปเจคแต่ละตวั จะตอ้งใชต้วัแปรช่วยตามตวัอยา่ง
ต่อไปน้ี  
   

<?  
  // array of objects  

class MyObj {   
 var $id;  

 function MyObj( $set_id) {  
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   // $id = $set_id; <-- this does't work if you forget to use $this  
   $this->id = $set_id;  
 }  

 function show() {  
   echo "hello world $this->id<BR>\n";  
 }  
}  

// can create the array of objects  
$obj_array = array();  
$obj_array[] = new MyObj(1);  
$obj_array[] = new MyObj(2);  
$obj_array[] = new MyObj(3);  

// To access each object we must use help variable like follows:  
for($i=0; $i < count($obj_array); $i++) {  
  $tmp = $obj_array[$i];  
  $tmp->show();  
}  

?>  

จากตวัอยา่งเราใชต้วัแปร $tmp ในการเขา้ถึงออปเจคแต่ละตวัในถูกเก็บไวใ้นอาร์เรย ์$obj_array เน่ืองจากเรา
ไม่สามารถเรียกใชฟั้งกช์นัของออปเจคไดโ้ดยตรงถา้ออปเจคอยูใ่นอาร์เรย ์เช่น $obj_array[0]->show();  
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บทที ่33 การอ่านค่าวันและเวลาปัจจุบัน  

การอ่านค่าส าหรับบ่งบอกวนัเดือนปีและเวลาในปัจจุบนั เราสามารถใชค้  าสั่ง  date () ตวัอยา่งเช่น แสดงวนัเดือน
ปีของวนัน้ี  
   

<?  
$today = date("Y-m-d");  
print "<CENTER>Today is: $today.</CENTER>";  
?> 

"Y-m-d" หมายถึงสตริงคท่ี์ก าหนดรูปแบบ (formatted string) ของการแสดงวนัท่ี ในกรณีน้ีคือ ปีค.ศ.-เดือน-วนั 
ตามล าดบั จริงๆแลว้ฟังกช์นั date() จะตอ้งการอาร์กิวเมนตส์องตวัคือ สตริงคท่ี์ก าหนดรูปแบบ เช่น "Y-m-d" 
และค่าของ TimeStamp (integer) ในหน่วยเป็นวินาที นบัตั้งแต่ 1 มกราคม 1970 ในกรณีท่ีเราไม่ไดก้  าหนด 
TimeStamp ก็จะหมายถึง TimeStamp เวลาในปัจจุบนั  

ถา้เราตอ้งการแสดงทั้งเวลาและวนัเดือนปี ก็ตอ้งก าหนดรูปแบบของสตริงคใ์หม่ เช่น "D d F Y h:i:s"  
ซ่ึงตวัอกัษรแต่ละตวัจะมีความหมายและเป็นตวับ่งบอกหนา้ท่ี เช่น d ใชแ้ทนท่ีวนัในหน่ึงเดือน D ใชแ้ทนช่ือวนั
แบบยอ่ในเจ็ดวนั F ใชแ้ทนช่ือเดือนในทั้งหมด 12 เดือน Y แทนท่ีปีค.ศ. เป็นเลขส่ีหลกั  
h i s ใชแ้ทนชัว่โมง นาที และวนิาทีตามล าดบั  
   

<?  
$today = date("D d F Y h:i:s");  
print "<CENTER>Today is: $today.</CENTER>";  
?> 

ส าหรับรายอ่ืนเพิ่มเติมเก่ียวกบัฟังกช์นั date() สามารถดูไดจ้าก PHP manual  
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บทที ่34 ตัวอย่างฟังก์ชันที่เกีย่วข้องกบัการท างานของสตริงค์  

สองฟังกช์นัแรกท่ีเราจะท าความรู้จกัคือ ฟังกช์นั strtolower() และ strtoupper() ซ่ึงมีหนา้ท่ีคือ เอาไวแ้ปลงตวั
อกัขระภาษาองักฤษใหเ้ป็นตวัพิมพเ์ล็ก หรือตวัพิมพใ์หญ่ทั้งหมด ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  

<?  
   $answer = "Yes";  
   if ($answer == "yes")  
     echo "yes...\n";  
   else  
     echo "error!\n";  

   $answer = strtolower("Yes");  
   if ($answer == "yes")  
     echo "yes...\n";  
   else  
     echo "error!\n";  

   $answer = strtoupper("Yes");  
   if ($answer == "YES")  
     echo "YES...\n";  
   else  
     echo "error!\n";  
?>  

ประโยชน์ของฟังกช์นัทั้งสองท่ีเห็นไดช้ดั คือ เอาไวใ้ชแ้ปลงขอ้ความใหเ้ป็นตวัพิมพใ์หญ่หรือเล็กทั้งหมด 
ก่อนท่ีเราจะใชใ้นการเปรียบเทียบขอ้ความ เช่น ผูใ้ชอ้าจจะใส่ขอ้ความไวใ้น $answer วา่ "Yes" "YeS" "yES" 
หรือ "YES" เป็นตน้ แต่เราอยากรู้วา่ ผูใ้ชใ้ส่ค าวา่ yes หรือไม่ โดยไม่สนใจวา่จะเป็น ตวัพิมพใ์หญ่หรือเล็ก ใน
กรณีน้ี เราก็แปลงใหเ้ป็นตวัพิมพเ์ล็กก่อน แลว้ก็น ามาเปรียบเทียบ  
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สมมุติวา่ มีสตริงคห์รือขอ้ความอยูแ่ลว้ตอ้งการจะแยกออกเป็นส่วนยอ่ยๆโดยใชต้วัอกัขระ หรือสตริงคท่ี์มีอยู่
ขา้งในเป็นตวัแยก เราจะใชฟั้งกช์นั explode() ตามตวัอยา่งต่อไปน้ี  
   

<?  
   $str = "ohh:users:bash";  
   list($user,$group,$shell) = explode(":",$str);  
   echo "$user $group $shell";  
?> 

จากตวัอยา่งขา้งบนเราใช ้":" เป็นตวัแยกส่วนของขอ้ความวา่ "ohh:users:/bash" และค่าท่ีไดจ้ากฟังกช์นั 
explode() จะเป็น array ดงันั้น เราก็สามารถใชฟั้งกช์นั list() เก็บส่วนของขอ้ความท่ีถูกแยกแลว้ได ้ 
ในกรณีน้ีมีสามส่วนและถูกแยกเก็บไวใ้นตวัแปร $user $group และ $shell ตามล าดบั  

ฟังกช์นัท่ีท างานตรงกนัขา้มกบัฟังกช์นั explode() คือฟังกช์นั join ตวัอยา่งการใชง้านมีดงัน้ี  
   

<?  
   unset($a);  
   $a[]="aaa";  
   $a[]="bbb";  
   $a[]="ccc";  
   echo join(":",$a)."<BR>\n";  
?> 
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บทที ่35 การแปลง \n ให้เป็น  

ฟังกช์นั nl2br จะท าหนา้ท่ีแปลง \n ใหเ้ป็น <BR> ส าหรับข้ึนบรรทดัใหม่ในเอกสาร HTML โดยอตัโนมติั เช่น 
สมมุติวา่ เราเปิดไฟลแ์ละอ่านขอ้ความจากไฟลน์ั้น แลว้ตอ้งการจะแทรกขอ้ความเหล่านั้น เป็นบรรทดัๆ  
ลงในเอกสาร HTML เน่ืองจากวา่ในขอ้ความท่ีเป็นสตริงคแ์ละมี '\n' จบทา้ย และเราตอ้งการจะแปลงใหเ้ป็น 
<BR> เพื่อจดัหนา้เอกสารให้เหมาะสม เราก็ใชฟั้งกช์นัดงักล่าวช่วย  

<?  
   // convert \n to <br>  
   $br=nl2br("\n\n");  
   echo $br."hello".$br;  
?> 
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สัปดาห์ที ่5.5 

บทที ่36 การใช้ค าส่ัง include และ require  

ค าสั่งทั้งสองเอาไวแ้ทรกเน้ือหาจากไฟลอ่ื์นท่ีตอ้งการ ขอ้แตกต่างระหวา่ง include และ require อยูต่รงท่ีวา่ ใน
กรณีของการแทรกไฟลใ์ชช่ื้อต่างๆ กนัมากกวา่หน่ึงคร้ังโดยใชลู้ป  ค าสั่ง require จะอ่านเพียงแค่คร้ังเดียว คือ
ไฟลแ์รก และจะแทรกไฟลน้ี์เท่านั้นไปตามจ านวนคร้ังท่ีวนลูป ในขณะท่ี include สามารถอ่านไดไ้ฟลต่์างๆ กนั
ตามจ านวนคร้ังท่ีตอ้งการ  
   

<?  
$filename[]="file1.inc";  
$filename[]="file2.inc";  
for ($i = 0; $i < 2; $i++) {  
   include $filename[$i];  
}  
?> 

ไฟล ์file1.inc  
   

Hello world 1<BR> 

ไฟล ์file2.inc  
   

Hello world 2<BR> 

ตวัอยา่งการแทรกไฟลท่ี์มีค าสั่งสคริปต ์ 
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<?  
include ("script.inc");  
?> 

ไฟล ์script.inc:  
   

<P><CENTER><BLINK><? echo "Hi, How are you!" ?></BLINK></CENTER> 

การแทรกไฟลภ์ายในโครงสร้างของ if-else หรือ for-loop เป็นตน้ มีขอ้ควรระวงัเวลาใช ้คือ จะตอ้งใส่ { } เอาไว ้
เพื่อใหอ้ยูใ่นบล็อกของโครงสร้าง  
   

if ($version < 1.0) {  
  include ($DOCUMENT_ROOT."/old.inc");  
}  
else {  
  include ( $DOCUMENT_ROOT."/new.inc") ;  
} 

ดงันั้นควรจะระมดัระวงั การแทรกไฟลโ์ดยใช ้include หรือ require ในต าแหน่งๆต่าง โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในกรณี
ท่ี แทรกไฟลท่ี์มีค าสั่ง PHP อยูด่ว้ย  
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บทที ่37 Regular Expression  

Regular Expression หรือเรียกยอ่ๆวา่ Regex หมายถึง รูปแบบของล าดบั หรือกลุ่มของสัญลกัษณ์ ท่ีใชแ้ทน
ล าดบั หรือกลุ่มของอกัขระตามท่ีตอ้งการ  

เราใชส้ัญลกัษณ์ [ ] (square brackets) เพื่อก าหนดขอบเขตของกลุ่มตวัอกัขระหลายตวัท่ีใชเ้ป็นตวัเลือก เช่น 
สมมุติวา่ เราตอ้งการจะเขียนรูปแบบท่ีใชแ้ทนตวัอกัขระหน่ึงตวั อะไรก็ไดจ้าก {a,e,i,o,u} เราก็จะเขียนวา่ 
[aeiou] โดยจะเรียงล าดบัก่อนหลงัอยา่งไรก็ได ้เช่น [eioua] ใหผ้ลเหมือนกบั [aeoui] หรือ ถา้เราตอ้งการเขียน 
รูปแบบเพื่อใชแ้ทนตวัขระหน่ึงตวัท่ีเป็นตวัเลขตวัใดตวัหน่ึงจาก 0 ถึง 9 เราก็เขียนวา่ [0123456789] หรือจะ
เขียนแบบสั้นๆใหม่ไดเ้ป็น [0-9] หรืออีกตวัอยา่งหน่ึง ถา้เราตอ้งการจะเขียนนิพจน์แบบ regex ข้ึนมา เพื่อใช้
แทนอกัขระตวัใดตวัหน่ึงท่ีเป็นไดท้ั้งตวัพิมพใ์หญ่หรือเล็กในภาษาองักฤษหรือตวัเลขระหวา่ง 0 ถึง 9 เราก็เขียน
วา่ [A-Za-z0-9]  

[aeiou]  ตวัอกัขระตวัหน่ึงจาก {a,e,i,o,u} ตวัไหนก็ได ้

[0-9]  ตวัอกัขระตวัหน่ึงจาก {0,1,...,9} ตวัไหนก็ได ้

[A-Za-z0-9]  ตวัอกัขระตวัหน่ึงจาก {A,B,..,Z, a, b, ... , z, 0, 1, ... 9} ตวัไหนก็ได ้

ถา้เรามีขอ้ความแลว้เราตอ้งการจะคน้หาอกัขระหรือล าดบัของอกัขระ (หรือ pattern) ในขอ้ความเรานั้น เราเรียก
ขั้นตอนในการคน้หาตามรูปแบบน้ีวา่ pattern matching ในภาษา PHP จะมีฟังกช์นัท่ีเราใชใ้นการคน้หาล าดบั
ของตวัอกัขระตามแบบท่ีตอ้งการคือ ereg() และ eregi()  
และต่างกนัตรงท่ีวา่ ฟังกช์นั eregi() จะเปรียบเทียบโดยไม่ค  านึงถึงเร่ืองตวัพิมพเ์ล็กหรือใหญ่  

ตวัอยา่งเช่น สมมุติวา่ เรามีขอ้ความอยูใ่นอาร์เรยเ์ป็นขอ้ความท่ีมีแค่ตวัอกัขระตวัเดียว แลว้เราตอ้งการจะหาวา่ 
ตวัไหนบา้งท่ีเป็นตวัเลข 0 ถึง 9 บา้งและตวัไหนบา้งท่ีเป็นตวัพิมพภ์าษาองักฤษ a, b, หรือ c เราก็เขียนสคริปต์
โดยใชฟั้งกช์นั ereg() ไดด้งัน้ี  

<?  $a=array("0","1","2","3","5","7","a","b","c");  
   
 for ($i=0; $i < count($a); $i++) { // print only digit  
   if ( ereg("[0-9]",$a[$i]) ) {  
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     print ("$a[$i] <BR>\n");  
   }  
 }  
?>  
<HR>  
<?  
 for ($i=0; $i < count($a); $i++) { // print only a, b or c  
   if ( ereg("[a-c]",$a[$i]) ) {  
     print ("$a[$i] <BR>\n");  
   }  
 }  
?> 
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บทที ่38 ก่อนจบ  

จากเน้ือหาท่ีเขียนมาในเอกสารน้ี ไดอ้ธิบายเฉพาะส่วนของหลกัภาษา PHP ซ่ึงเป็นพื้นฐาน ในการน าไปเขียน
สคริปต ์และถา้ไดท้  าความเขา้ใจอยา่งดีแลว้ ก็สามารถน าไปใชง้านได ้ในระดบัหน่ึง และถา้เร่ิมศึกษาการใชง้าน
คุณลกัษณะต่างๆท่ีเราจะไดจ้าก PHP ซ่ึงมีอยูแ่ละแบ่งออกเป็นหมวดหมู่ เช่น ความสามารถในการสร้างกราฟิก
เป็นไฟล ์GIF หรือสร้างเอกสารแบบ PS หรือ PDF การเช่ือมโยงเขา้กบั database หรือการเขา้รหสัขอ้มูลในการ
รับส่งขอ้มูล เป็นตน้ ซ่ึงยงัไม่ไดก้ล่าวถึงในเอกสารน้ี ก็จะท าใหเ้ราสามารถมองเห็นประโยชน์ของเคร่ืองมือน้ีได้
อยา่งชดัเจน ส่ิงเหล่าน้ีถือวา่ เป็นส่ิงส าคญั และเป็นประโยชน์ท่ีเราจะไดรั้บจากการใช ้PHP และเพื่อความ
เหมาะสม จึงขอแยกเขียนและอธิบายการใชง้านในโอกาสต่อไป...  
 
แนะน า Code PHP 
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