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ออกมาแล้วให้ความรู้สึกดูเป็นธรรมชาติ,Width Tool เป็นเครื่องมือที่ช่วยเพิ่มความกว้างของเส้นได้
อย่างอิสระ, Shape Builder เครื่องมือใช้ปรับแต่งรูปทรงที่ซับซ้อนและสามารถลบรูปทรงที่ต้อการได้
ง่ายขึ้น  นี่เป็นเพียงตัวอย่างของกลุ่มเครื่องมือใหม่ที่เพิ่มเข้ามาใน Illustratorcs5 ที่จะทำ�ให้คุณได้สนุก
และเพลิดเพลินไปกับการวาดภาพกราฟิก 
ใน IllustratorWorkshop Graphic Designเล่มนี้จะอธิบายเทคนิคขั้นตอนในการวาดภาพอย่างเป็นขั้น
ตอนแบบง่ายๆ  หนังสือคือ การเรียนรู้สิ่งใหม่ๆและช่วยเพิ่มความคิดสร้างสรรค์ที่จะเป็นแรงบันดาลใจให้
กับทุกๆคน ครับ
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เมื่อทำ�ความรู้จักกับพื้นฐานองค์ประกอบต่างๆของโปรแกรม Illustrator หน้าตาหลักของโปรแกรม 
Illustrator CS5,กล่องเครื่องมือ Illustrator cs5,กลุ่มเครื่องมือย่อย,การทำ�งานบนพาเลท,การย้
ายตำ�แหน่งพาเนล,คลิกยา้ยพาเนลเข้าไปในกลุ่มพาเนล,การยุบ – ขยายแผงพาเนล,การปรับความ
กว้างของแผงพาเนล,การเปิด – ปิดพาเนล,การคลิกลากพาเนลออกมาใช้, ใน Part 3 นี้จะเป็นการ
เรียนรู้เทคนิคการวาดภาพด้วยโปรแกรม Illustratorcs5 ด้วยการอธิบายแบบเป็นขั้นตอนการ
ทำ�งานอย่างละเอียดทีละขั้น ซึ้งจะช่วยให้คุณสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้งานได้อยา่งมืออาชีพ
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ผลไม้ 3 D

 

เราจะมาสร้างผลไม้ 3 D โดยจะใช้เทคนิคการ
วาดผลไม้ด้วยเครื่องมือ Ellipse Tool คลิกสร้าง
วงกลม แล้วใช้ชุดคำ�สั่ง 3 D Revolve Options 
เพื่อกำ�หนดค่าต่างฯทำ�ให้รูปผลไม้มีความเป็น 3 
มิติดูมีสีแสงเงาสวยสมจริง และวาดชามใส่ผลไม้ใส่
ภาพพื้นหลังลงไปในขั้นตอนสุดท้ายเพื่อทำ�ให้ภาพ 
ผลไม้3 D มีเรื่องราวและสีแสงเงาที่สวยงาม เรา
มาเริ่มวาดภาพไปพร้อมกันเลยครับ

1.สร้างไฟล์ชิ้นงานขึ้นมาขนาดที่ต้องการ เลือก
สี Fill สีแดง คลิกเครื่องมือ         Ellipse Tool 
คลิกสร้างวงกลม              เสร็จแล้วใช้เครื่อง
มือ         Selection Tool คลิกเลือกออบเจ็ค

 

2.คลิกคำ�สั่ง Effect > 3D Revolve.. กำ�หนดค่า
ต่างฯดังภาพ คลิกเครื่องหมายถูกที่ช่อง Preview 
เพื่อดูผลลัพธ์ของภาพ คลิกปุ่ม               เพื่อ
ปรับค่าแสงใหม่ แล้วทำ�การปรับองศาการหมุน
ของผลไม้ตามต้องการ โดยการคลิกที่รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกำ�หนดค่าต่างฯเสร็จแล้วคลิกปุ่ม  

 

3.ได้ผลไม้ที่เป็น 3 มิติที่เหมือนจริงกันแล้ว แล้ว
ใช้เครื่องมือ        Selection Tool คลิกเลือกออบ
เจ็คยืดปรับขนาดผลไม้

4.สร้างเลเยอร์ใหม่ขึ้นมาโดยคลิกปุ่ม       Cre-
ate New Layer คลิกเครื่องมือ          Pen Tool 
เลือกสี Fill สีดำ�สี Stroke แบบไม่ใช้สี แล้ววาดจุก
ผลไม้

5.คลิกเครื่องมือ          Convert Anchor Point 
Tool คลิกปรับให้มีส่วนโค้ง
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6.วาดส่วนไฮไลท์บนจุกสีเทา

 

7.เปิดพาเนล Brushes ขึ้นมา คลิกเลือกออบเจ็ค
แล้วใช้เครื่องมือ         Selection Tool คลิกลาก
เข้าไปที่พาเนล Brushes  คลิกเลือก Art Brush 
คลิกปุ่ม               เพื่อสร้างหัว Art Brushes

8.กำ�หนดค่า Art Brush Options ดังนี้
Name : กำ�หนดชื่อตามต้องการ
Brush Scale Options : Stretch to Fit Stroke 
Length เพื่อยืดตามความยาวของเส้น
Direction : คลิกเลือกไอคอล         ทิศทางขอ
งออบเจ็คไปทางขวา
Colorization 
Method : Tints
แล้วคลิกปุ่ม  

 

9.เลือกสี Fill สีส้ม เลือกสี Fill แบบไม่ใช้สี 
Stroke ขนาดเส้น 2 pt เลือกสีส้ม        ใช้เครื่อง
มือ         Pen Tool วาดเส้นโค้งดังภาพ

 

10.คลิกเลือก Art Brush 1 ก็จะได้จุกของผลไม้สี
ส้มดังภาพ

 

11.คลิกเครื่องมือ        Selection Tool คลิก
ลากแล้วปิดยืดปรับขนาดที่ต้องการ แล้วจัดวาง
เป็นจุกของผลไม้ 
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12.คลิกคำ�สั่ง Effect > Stylize > Drop Shad-
ow..กำ�หนดค่าต่างฯดังนี้ 
Mode : Multiply
Opacity : 75 %
X Offset : 2.47mm
Y Offset : 2.47 mm
Blur : 1.76 mm
Color : สีแดง รหัสสี R=102,G=21,B=17 , Dark-
ness 100 % 
คลิกที่ช่อง Preview เพื่อให้แสดงภาพตัวอย่าง
คลิกปุ่ม  

13.ก็จะได้เงาของผลไม้เพื่อความสมจริงเพิ่มขึ้น

 

14.คลิกเครื่องมือ        Selection Tool คลิก
เลือกออบเจ็คผลไม้แล้วกดปุ่ม Alt + คลิก เพื่อคัด
ลอกผลไม้ออกมา 

 

15.ทำ�ซ้ำ�ด้วยวิธีการเดิมอีกครั้งแล้วคลิกเลือก
ออบเจ็ค คลิกเลือกสีที่พาเนล Swatches ตาม
ต้องการ

 

16.คลิกเลือกออบเจ็คผลไม้สีส้ม คลิกคำ�สั่ง Ef-
fect > 3D Revolve.. กำ�หนดค่าต่างๆดังภาพ 
คลิกเครื่องหมายถูกที่ช่อง Preview        คลิก
ปุ่ม                เพื่อปรับค่าแสงใหม่ได้อีกตาม
ที่ต้องการ แล้วทำ�การปรับองศาการหมุนของผล
ไม้ให้มีลักษณะต่างกัน โดยการคลิกที่รูปสี่เหลี่ยม 
เมื่อกำ�หนดค่าต่างๆเสร็จแล้วคลิกปุ่ม  

17.สร้างไฟล์ใหม่ขึ้นมาขนาดที่ต้องการ        
คลิกเครื่องมือ        Pen Tool เลือกสี Fill สีฟ้า  
คลิกวาดโครงร่างของชามใส่ผลไม้
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18.เมื่อวาดเสร็จแล้วคลิกคำ�สั่ง Effect > 3D 
Revolve.. 

 

19.กำ�หนดค่าต่างๆดังภาพ คลิกแครื่องหมายถูก
ที่ช่อง Preview คลิกปุ่ม              เพื่อปรับค่า
แสงใหม่ได้อีกตามที่ต้องการ  เมื่อกำ�หนดค่าต่างๆ
เสร็จแล้วคลิกปุ่ม  

 

20.ก็จะได้ชามใส่ผลไม้สีสวยๆแล้ว

 

21.คลิกล็อคเลเยอร์ชามใส่ผลไม้ที่ช่อง       ก็จะ
มีรูปไอคอลกุญแจ        ดังภาพ เพื่อไม่ให้ชาม
ใส่ผลไม้เลื่อน แล้วใช้เครื่องมือ         Selection 
Tool คลิกเลือกออบเจ็คผลไม้ทั้งสามลูกคลิกยืด
ขยายและปรับจัดวางบนชามผลไม้ให้สวยงาม

 

22.เพียงเท่านี้คุณก็จะได้ผลไม้ สีสวยฯแบบ 3 มิติ 
และชามผลไม้ที่มีสีแสงเงาสวยสมจริงไว้ใช้งานกัน
แล้ว
เข้าดูวีดีโอเทนนิ่งได้ที่ลิ้งค์นี้์ http://www.you-
tube.com/my_videos_edit?ns=1&video_
id=Pqu33jdKNo0
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